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Najave - Speedball 2, Jagged Alliance 3 
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Dual-core 
Do more. 


ComTrade 


Perfed j 


Savrsenstvo koje sanjas! 


CALL CENTER 
011 201 56 78 

www.comtradeshop.com 



ComTrade 

SHOP 


.CELERON, CELERON INSIDE, CENTRING, CENTRING LOGO, CORE INSIDE. INTEL, INTEL LOGO, INTEL CORE, INTEL INSIDE, INTEL INSIDE LOGO, INTEL VIIV, INTEL VPRO, ITANIUM. ITANIUM INSIDE, PENTIUM, 
PENTIUM INSIDE, XEON,AND XEON INSIDE ARE TRADEMARKS OR REGISTERED TRADEMARKS OF INTEL CORPORATION OR ITS SUBSIDIARIES IN THE UNITED STATES AND OTHER COUNTRIES * 
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GeForce 7150 chipset was made 80nm technology and it supports: 
O DirectX® 9.0c 
Q Shader Model 3.0 
® High Definition Audio (HAD) 

O NVIDIA® CineFX 3.0 Engine 
6) OpenGL® 1.5 Optimizations 


Tweak Tech 

^- 


Tweak Tech 

Biostar owned unique engineering PWM layout with 
low ESR and high rippie conductive solid state caps to 
provide sufficient, stable power supply to the CPU. And 
the same philosophy applies to our DDR design to 
enhance voltage stability of memory. 


Clean-Tone 

Biostar innovative "Clean-Tone" Audio design, 
a low distortion audio design, reduces high frequencies 
noise generated by a motherboard. There is one 
independent capacitor per channel avilable to handle 
the noise occurred integrated 7.1 CH HD Audio Codec 
delivers true sound as well as meets striked Microsoft® 
Windows Vista™ Premium hardware requirements 


Rapid Switch 

No more meddling with Power and Reset jumpers on 
the board. The Power and Reset buttons are built 
onboard. It is convenient for DIY users to test the board 
without short-circuiting the wrong pins. 


Rapid Switch 


HDMI / DVI / D-Sub 

HDMI. DVI. DVI and D-Sub For Multimode Output 


X.D.C (extreme Durable Capacitor) 


With low ESR and high ripple conductive, sofed state caps provide sufficient, stable 
power supply to the CPU. Also the life-time can be more than 625 X of ordinary 
liquid caps. 


HDMI High Definition Digital Audio*Video , , J 

•Ease-of use One single cable connector that replaces R aa dy 

the maze of cabling behind the entertainment center 



■ MBA Biostar GF7025-M2 vga AM2 


I | +ili 

CHIPSET - GeForce 7025 / nForce 630a 

g j i >-§ | j? vtvijz \\2 

9H •: . 

VI 111 UL 1 UOI l/l MO f ULO / 1II VI UC UUUO 

4 x DDR2 533/667/800 MHz (max.4Gb) 

1 x PCI-E x 1 
lx PCI-E x 16 

4 x SATA2 3Gb/s connectors 

1 x IDE connectors 

m fMbgi 


■»* ^ 

4 x US8 2.0 Port j 

LAN Realtek RTL8201N - int. 10/100 



1 x DVI Port 

INT. VGA - NVIDIA GeForce 7025 GPU, share up to 512MB 


■ MBI Biostar TP35D2-A7 

Supports FSB 800/1066/1333MHz 
CHIPSET-Intel P35+ICH9 
4 x DDR2 533/667/800 MHz (max. 8Gb) 

3x PCI Slots 
lx PCI-E xl Slots 
1xPQ-Ex4 Slots 
1 x PCI-E x16 Slots 
1 x Serial Port 

4 x SATA2 3Gb/s Connector, 1 x IDE Connectors 

Realtek ALC888 8+2-Channel HD Audio 

GbElAN Realtek RTL8110SC-lntegrated 10/100/1000 



■ MBA Biostar TF560 A2 + 

Socket AM2+/AM2 

CHIPSET-NVIDIA nForce 560 

4 x DDR2 533/667/800 MHz (max 8Gb) 

3 x PCI Slots 
2 x PCI-E xl Slot 
1 x PCI-E xl 6 Slot 
6xUS8 2.0 Port 
lx COM Port 


4 x SATA2 3Gb/s Connector, 1 x IDE Connector 
IAN - Realtek RTL8110SC -10/100/1000 Controller 
INTEGRATED AUDIO - Realtek ALC888 8+2-Channel HD 



■ VR8603TS21 


CHIPSET: 8600 GTS 

V-RANGER 
Smart Voltage Dynamic Clock! 
MEMORY TYPE: DDR3 
ENGINE CLOCK 675MHz 
MEMORY CLOCK 2000MHz 




www.biostor.comwww.telix.co.yuwww.tntdoo.co.yu 


x 

T€UX 


TELIX d.o.o. - uvoznik i distributer 

PREDUZECE ZA RACUNARSKIINZENJERIIMG 

Bulevar Slobodana Jovanovica 2, Novi Sad 
Tel: 021 489 0 489 Fax: 021 489 0 444 
info@telix.co.yu 



TNT d.o.o. 

PREDUZECE ZA PRQMET I PR0DAJU RACUNARA 

Kolubarska 18, Beograd 
Tel./Fax: 011 308 55 77 
info@tntdoo.co.yu 
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POSLE OSAM 

Duboko me je pogodilo 
kada sam saznao da 
neko ne voli After Eight 
cokoladice, a mene vezu 
bas dobra secanja za 
iste. Bio sam bas klinac 
kad sam prvi put probao, 
i odmah mi se svideo 
taj koncept cokolade i 
mentola, uz dodatak 
toga sto je u pitanju 
jedna lepa tanka plocica, 
taman za zalogaj. I bas 
sam se obradovao kada 
sam After Eight, posle 
puno godina, nasao kod 
nas u prodaji. Kapiram ja 
da ga je bilo i pre, nego 
meni prosto nije palo 
napamet da trazim, pa 
sam slucajno naleteo u 
prodavnici i kupio. I sad, 
to samo saznanje da 
neko ne gotivi After Eight 
otvorilo je mnoga druga 
pitanja. 

Jasno mi je kada neko ne gotivi recimo 
pihtije, iako ih ja obozavam. Ajde, kao, 
zelatinasta masa ona, mozda stvarno ljudi 
ne vole. Ostavljam dobar deo procenta 
da su probali neke pihtije koje niko ziv 
ne bi jeo sve zajedno sa onim kozama i 
crevima, ali prave pihtije su sjajna hrana. 
Ima onda ljudi koji recimo ne gotive pire 


krompir, belo meso, kozicu sa 
piletine ... ja ne znam dal'su oni 
neki normalni, da budem iskren! Bez zelje 
da nekoga uvredim, ali kozica sa piletine 
... mmmm ... pire krompir, isto, kad je 
domaci a ne iz kesice ... uf ... I ono sto 
sam recimo oduvek gotivio je kajmak ali 
skupljan sa prokuvanog mleka. Baba mi 
je to odavno skupljala, i onda tako kad 
prokuva mleko ona pokupi, ja to posle 
malo posolim, pravac na hleb i super. 

Ustvari, setio sam se toliko dobrih jela da 
ne mogu vise da pisem o ovima sto nesto 
ne vole. Recimo, kao klinac sam obozavao 
da iscepkam belo meso, prekrijem ga 
pire krompirom, utabam pire krompir, 
polijem jogurtom i onda to jedem. Zvao 
sam to jelo"torta". Mogao bih to sada da 
napravim, bas da vidim da li je isti osecaj. 

A kakvi ste prema pitanju soje? Recimo, 
ja volim i snide od soje sa kecapom, 
sjajna stvar... i posle kao neke male 
kremenadlice sa ne znam kakvim sos- 
umacima i ostalo. 


Gran Turismo 5: Ne 
znam da li nesto treba 
napisati o igri Gran 
' i Turismo, a ovoga 

puta se bavimo petim 
delom ove fransize. Pogledajte sta 
nam to novo spremaju programeri, 
kakva iznenadenja mozete da (ne) 
ocekujete i sve tome slicno. 




0 BioShock: Sve sto 
bismo ovde mogli 
da napisemo o 
ovoj igri zaista 
bi bilo suvisno, 

pored onakvih komentara koji se 
mogu videti u tekstu koji opisuje 
(verovatno) igru godine. 


PES 2008: Slicno 
kao i Gran Turismo, 
Pro Evolution 
Soccer uziva veliko 
poverenje kod igraca 
i predstavlja jedan od glavnih 
izbora svih fanova fudbala na 
racunaru i konzolama. Pogledajte 
sta nasi vrli fudbaleri (a pritom i 
novinari) misle o ovoj igri. 


Guild Wars: Eye of 
the North: Jedan 
od najpopularnijih 
MMORPG naslova 
dobija najnoviju 

ekspanziju pod imenom Eye of the 
North. U pitanju je ekspanzija koja 
zahteva neku od prethodnih i pride 
donosi nove sadrzaje u PvE svet. 
Kako sve to izgleda, procitajte u 
nasem tekstu. 


Medal of Honor: 
Airborne: Sta jos 
reci - novi Medal of 
Honor, nove misije, 
akcija, pucanje, 

iskakanje iz aviona padobranom. Sve 
ono sto ste do sada zeleli da radite, 
samo skupljeno na jednom mestu. 
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45 BioShock 

Jos jednom, kao i u Top 
5, pominjemo BioShock kao igru 
koju ne biste smeli propustiti. 
Jedino opravdanje koje mozete 
da imate je jako slab racunar, 
sve drugo se ne uzima u obzir i 
pise vam se minus! 


30 HL2: 

Episode Two 

... ilipopularni "Orange Box" U 
njemu su, pored druge epizode iz igre 
Half-life 2 i samostalni naslov Portal, 
kao i dugo-ocekivani Team Fortress 
2, tako da zaista jedva cekamo da se 
"dokopamo" Orange paketa. 


64 NHL08 

Pored Madden-a, o 
kojem takode mozete citati 
u ovom broju, prva medu 
simulacijama sporta koje se 
pojavljuju iz EA Sports-a, stize 
i NHL. Proverite nase impresije 
o ovogodisnjem izdanju. 


£o Premier 
00 Manager 08 

Da li je najnoviji deo Premier 
Managera uspeo da vrati 
fransizu na staze stare slave 
ili je jos uvek prilicno nisko 
sto je rezultat losih izdanja iz 
proteklih godina. Procitajte u 
nasem testu. 
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Uvodnik 
Sadrzaj 
TechWare 
13th page 
Flash! vesti 

Event: Logitech konferencija u Porecu 
Preview: C&C 3: Kane's Wrath 
Preview: Gran Tourismo 5 Prologue 
Preview: Half-Life 2: Episode 2 
Preview: Jagged Alliance 3 
Preview: The Settlers: Rise of an Empire 
Preview: Pro Evolution Soccer 2008 
Preview: Speedball 2 
Reviews 

Review: Bioshock 

Review: Guild Wars: Eye of the North 
Review: Medal of Honor: Airborne 
Review: Tiger Woods PGA Tour Golf 2008 
Review: Madden 08 
Review: NHL 08 
Review: Loki 

Review: Premier Manager 08 
Review: Jeanne d'Arc 
PSP: Tanka evolucija 

Hardware: Asus Silent Knight II & Triton 75 
Hardware: Thermaltake nadogradnja 
Hardware: Thermaltake Toughpower 1000W 
Hardware: Novi iPod modeli 
Hardware: MSI 8600GTS Diamond Plus 
Hardware: Transcend T.Sonic 820 
Hardware: A4Tech g600 Gaming Keyboard 
Software: Google Apps 
Software: Trka ka mesecu 
Software: Windows Vista SP 1 
Software: Windows Home Server 


MORE 


I Novi iPod 

Apple jepred- 
stavio nove iPod uredaje, 
redizajnirani Nano, 
"obican"iPod sa vecim 
kapacitetom i iPod Touch, 
odnosno svojevrsnu verziju 
iPhone-a koja ne poseduje 
telefonske mogucnosti. 


A4 Tech tostaturo 


™ Hocete kvalitetnu gaming 
tastaturu, ili prosto tastaturu koja 

I nema nikakve dodatne tastere? 
Mozda je A4 tech pravo resenje, 
procitajte zasto. 


PSP Slim 


Stigao je PSP Slim! 
Mi smo ga se vec 
dokopali, islikali a na , 
vama je da procitate I 
nase impresije! 




Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako bi vam 
pomogle pri odabiru najbolje igre ili hardvera. Evo 
kako ih mi delimo: 


Gold - Zlatna nagrada dodeljuje 
se igri ili proizvodu (hardware-u) 
koji po svom kvalitetu zasluzuje 
da nosi najsvetlije odlicje PLAY 
magazina. 


Silver - Znate kada je nesto 
jako dobro, ali mu fali malo da 
bude sjajno? E pa u tom slucaju 
dodeljujemo srebrnu nagradu. 


Bronze - Bronzana nagrada 
dolazi kao podrska igrama i 
hardveru koji je dobar ali koji 
zasluzuje da se makar malo 
izdvoji od drugih. 
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TECHwore 


PlayStation Home odlozen do proleca 2008 



Sony je objavio da odlaze svoj PlayStation Home online servis za 
prolece naredne godine. Celnici su se na Tokyo Games Showu 
izvinjavali okupljenima uz izgovor da servisu treba jos poliranja i 
razvijanja korisnickog interfejsa.Takode je anonimni beta tester servisa 
prijavio da Sony nije ni stigao da implementira sve sto je najavio krajem 
avgusta. PlayStation Home je trebalo da bude odgovor na Microsoftov 
Xbox Live.Trenutni PlayStation Network i PlayStation Store nude 
download demoa, kupovinu dodatnog sadrzaja i sastavljanje liste 
prijatelja, dok ce Home doneti naprednije opcije za socijalizaciju kao 
sto su deljenje sadrzaja i igracke trofeje. 





piojm 




MSI EX600 YA-Edition 


MSI je izbacio novi laptop MSI EX600YA Edition baziran na Intelovoj najnovijoj 
Centrino Duo mobilnoj tehnologiji, koja koristi Core 2 Duo procesor i Intel 
GM965/PM965 Express cipset. Ovaj laptop poseduje NVIDIA GeForce 8400M 
grafickojezgro kompatibilno sa DirectX 10, ima odvojenu numericku tastaturu, 
Dolby Home Theater Audio i 1.3 Mpix web kameru. Zahvaljujuci jakom 
hardveru, laptop moze posluziti prakticno za sve poslove, a da izgled ne bi 
trpeo zbog funkcionalnosti, MSI se pobrinuo i obezbedio laptop u dve 
boje: indigo-plavoj i rubin-crvenoj. Kompletne specifikacije su sledece: 

• Intel Core 2 DuoT5250 procesor 
. 15.4"WXGA 

• NVIDIA Geforce 8400M 

• 2 GB RAM memorije 

• 160GB SATA disk 

• Dolby Home Theater Audio 

• Super-multi DVD rezac 

• Intel 4965AGN WLAN + Bluetooth + Gbit LAN 

• 4-in-1 citac kartica 

• 1.3 Mpix web kamera 

• Odvojena numericka tastatura 

• Windows Vista Home Premium 

• Poklon mis i torba 

Sve informacije oko nabavke i dostupnosti pogledajte na www.msi-serbia.com. 


N ajnovija glasina je da ce novi NVidijin cip G92 doci 
na kartici pod imenom GeForce 8700 GTS. Poznate 
specifikacije u ovom trenutku su da je u pitanju kartica 
sa osmoslojnom stampanom plocom, 256-bitnim 
memorijskim kontrolerom i sadrzi 512 MB GDDR3 
memorije na efektivnih 1.8 do 2.0 GHz. Najavljuju da ce 
8700 GTS stici na trziste 12. novembra, podrzavace PCI 
Express 2.0 slotove i posedovace HDMI i DisplayPort 
izlaze. Sam cip G92 bice proizveden u 65-nanometarskoj 
tehnologiji i inkorporirace revidirani PureVideo endzin za 
procesiranje video materijala visoke definicije. 


Z une fan-sajt"Zune Scene"saznaje od insajdera koji 
radi u Microsoftu da ova kompanija namerava da 
izbaci novu generaciju Zune plejera 6. oktobra.Takode 
kazu da su prve slike Zune 2 i Zune Flash plejera koje su 
procurele u avgustu autenticne (jednu od njih vidite dole), 
a na slikama e vidi veci Zune sa hard diskom i manji Flash 
modeli. Spekulise se da ce jaca varijanta imati disk od 80 
GB, dok ce Flash modeli stizati za 4 ili 8 GB kapaciteta. 
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LOGUTECH BLUETOOTH CORDLESS MEDIABOARD 


Logitech je najavio osvezenu verziju svoje Cordless MediaBoard tastature za PlayStation 3. Novi Cordless 
MediaBoard Pro ima crno "glossy" kuciste koje izgleda kao ono na PS3 - stariji MediaBoard koristio je 
matiranu silver obradu koja se bas nije vizuelno uklapala uz konzolu. 

Jos jedna velika razlika je u konektoru - stari MediaBoard koristi USB adapter, dok novi Pro koristi Bluetooth 
vezu kao i Sixaxis kontroleri, pa nisu potrebni nikakvi dodatni adapteri. Domet signala iznosi 10 metara a 
integrisani touchpad eliminise potrebu za misem. 

Logitech je ukljucio i dodatne media tastere za lakse koriscenje 
integrisanog web browsera i filmskih menija.Tastatura se napaja sa dve 
AA baterije koje omogucuju do 200 sati rada, a prisutan je i statusni displej 
koji ce vas na vreme obavestiti da je vreme za zamenu baterija. 

Tastatura stize u oktobru po ceni od 80 dolara (evra). 


S3EMIUI QD 



Nintendo je prodaovec Mmiliona svojih DualScreen 
prenosnih konzola u Evropi, odnosno preko 50 miliona 
sirom sveta. Medutim, novi DS Lite model dosao je samo u 
crnoj i nesrecnoj ruzicastoj nijansi. Na srecu, Nintendo 12. 
oktobra izbacuje novi, srebrni model, koji ce doci sa 
poklon igromThe Legend of Zelda: Phantom 
Hourglass. Cena novog modela 
iznosice oko 140 evra i nece vas 
biti sramota da se igrate na ulici. 


ComTrade Shop je 10. septembra pustio u rad novu online 
prodavnicu kojom ce zainteresovano mod da kupuju proizvode 
iz ponude i placaju Visa, Master ili Maesto karticama. Ponuda 
obuhvata racunare, monitore, stampace, mobilnetelefone, 
fotoaparate i video kamere, multimedijalne plejere, video igre i 
slicno, a sve to se nalazi na www.comtradeshop.com. 




n 



Konfuzija medu kupcima koji biraju izmedu Blu- 
raya i HD-DVD-a je u punom jeku, a cini se da nam 
stize i treci HD format. Sto je najinteresantnije, 
na predstavljanju prvog plejera bice dostupno 
dvadesetfilmova u novom HD-VMD (Versatile 
Multilayer Disc) formatu. 

Umesto plavog lasera, HD-VMD koristi crveni laser 
koji se upotrebljava za citanje DVD-ova cime se 
postizu niske cene u proizvodnji, kaze Judzin Levic, 
direktor New Medium Enterprisesa. Proizvodnja 
Blu-ray drajva kosta deset puta vise od proizvodnje 
DVD ili HD-VMD drajva, zato sto su poslednja dva 
prakticno ista osim razlike u firmveru. 

HD-VMD disk moze da drzi do 30 GB na jednoj 
strani, a filmovi se mogu kodirati MPEG-2 i VC1 
algoritmima sa maksimalnim protokom od 40 
megabita u sekundi pri 1080p, sto je malo manje 
od 48 mbps na Blu-rayu i vise od 36 mbps na HD- 
DVD-u. Ubrzo se ocekuje i podrska za H.264, a HD- 
VMD moze sadrzati 7.1-kanalni Dolby Digital, Dolby 
Digital Plus i DTS zvuk, ali ne i Dolby TrueHD ili DTS 
Master Audio. 

Sledeceg meseca, New Medium Enterprise izbacuje 
prve plejere koji mogu da prikazu 1080p rezoluciju 
i kostace svega 150 dolara, sto je polovina od 
cene najjeftinijeg HD-DVD, odnosno cetvrtina 
najjeftinijeg Blu-ray drajva. Nadamo se da ce treci 
format pomoci priblizavanju visokokvalitetnog 
videa u mase, a prvi plejeri pojavice se na Amazonu 
i slicnim online prodavnicama. 
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ASUS EEE PC USKORO 



I zvori sa Intel Developer Foruma kazu da ce neki modeli jeftinih 
Asusovih EEE racunara prikazanih na ovoj konferenciji stici u prodaju u 
oktobru, kao i da ce cene znacajno varirati u zavisnosti od konfiguracije 
racunara. Najjeftiniji model kostace 199 dolara, dok ce za one sa boljim 
ekranom i periferijama biti potrebno izdvojiti dosta vise. Jedan od 
razloga je cena materijala - manji sedmoincni ekrani kostaju oko 40 
dolara, dok su veci znatno skuplji. 



GLOBALISATION INSTITUTE TRAZI OD EU 
ODVAJANJE PRODAJE WINDOWSA OD RACUNARA 

G lobalisation Institute je predlozio komisiji Evropske unije da onemoguci primoravanje kupovine Windowsa uz nove kompjutere 
kako bi promovisala takmicenje na trzistu operativnih sistema. 

Pomenuta ustanova, osvrcuci se na nedavnu presudu koja Microsoftu nalaze da na podrucju EU isporucuje Windows bez Media 
Playera radi smanjenja monopola na ovom trzistu, naveo da korisnici najcesce nemaju nikakvog izbora vec moraju da kupuju 
Windows uz nove masine placajuci vise, dok bi se razdvajanjem hardvera i softvera omogucio nekakav izbor i olaksao polozaj kupca. 
Primoravanja kupovine softvera uz kompjutere zabranjeno je vec oko 25 godina prodavcima velikih komercijalnih sistema kao sto su 
mainframe Unix masine i served. 

Celo saopstenje ovog instituta procitajte na www.globalisation.eu/publications/unbundlingmicrosoftwindows.pdf. 



1.36 Din/min + PDV (slab saobracaj) 2.72 Din/min + PDV (jak saobracaj) 































FUCHARD GARRIOTlfS 


tabula Rasa 
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JOIN THE FIGHT 


FROM 19™ OCTOBER 2007 


EPSKI NAUCND FA NTASTICNI 
SVET RICARDA GERIQTA 


IZABERI FRAVU ULOGU 
NA BOJNDM PDLJU 


Kreiraj svog lika i opnemi ga ubistvenim 
arsenalDm Druzja I veStina. 


■ 

TCOLf tfi. Rfta<i 


Kombinuj razvoj svog lika sa zahtevima non-stop 
akcije krazvestinu, spretnDst i strstegiju 


I5TRAZI BESKRAJNE 
VANZEMALJSKE5VETOVE 


Bari se za kontrolu i prevlast nad kriticnim 
tacakair a vanzsmaliskih svetova 




□ SLOBDDI 
MDC LGGDA 


Nauci vanzemaljski jezik 
i ugrazi Dsnzvu svemira 


WWW.RGTR.COM 
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EVORPSKA SRBIJA! 


Sredinom septembra 
odrzano je veliko finale 
Zvezdi Granda, domace 
varijante popularnog 
"Idola". Nesreca koja je 
zadesila nasu zemlju 
zvana"propadanje emisija 
slicnog tipa" dovela je do 
toga da program Sase 
Popovica ostane jedini 
koji omogucava ljudima 
da se oprobaju u pevanju 
i pobede u takmicenju. 
Upravo zbog cinjenice 
da ne postoji takmicenje 
drugog tipa, u Zvezdama 
Granda su se oprobali i 
pevaci kojima narodna 
muzika nije "weapon of 
choice". Naravno, bilo je i 
totalnih narodnjaka, ali je 
ovaj koncept omogucio 
da vidimo, sta zapravo 
Srbija voli. Pored tipicnih 
narodnih pevaca imali 
smo i predstavnika 
romske nacionalnosti kao 
i nekoliko devojaka. Poput 
"zapada" jedna od njih ima 
i kucni video prOn tipa. 
Izgleda da se tako nesto 
nije dopalo gledaocima, pa 
je od svih devojaka na kraju 
ostala samo jedna i druga 
koja se vratila kroz baraz. 

To je prva stvar koja je bila 
potpuno iznenadenje. 

Medutim, veliko finale na Tasmajdanu 
donelo je zanimljive rezultate. Naravno, 
sve vreme cemo predpostavljati da 
glasanje nije bilo lazirano i da je pobedio 
stvarno onaj ko je skupio najvise glasova 
(o tome u odvojenom tekstuj.Tasmajdan 
je ponovo doneo bulumentu maloletnika 
i jos vaznije maloletnica,i sliku koja 
je videna i proteklih godina na ovom 
nasem najstarijem i sasvim sigurno 
najruiniranijem stadionu kojeg imamo. 
Vec prvi krug glasanja doneo je 


iznenadenje po pitanju Srbije u kojoj 
zivimo, jer je iz daljeg takmicenja ispala 
Silvija, jedna od retkih pevacica koja je 
ucestvovala u Zvezdama Granda sa vise 
zabavnim nego narodnim pesmama 
i uopste osoba koja je odavala utisak 
da joj je mesto u "Idolu". To je bio 
prvi zabrinjavajuci trenutak. Drugo 
iznenadenje prvog kola je rano ispadanje 
Cobeta, medutim, ako malo bolje 
razmislite, i nije tako neobicno. Naime, 
post-paid korisnici uveksu imali primat 
u odnosu na pre-paid korisnike, plus 
je pitanje koliko je ko imao kredita na 
telefonu od zitelja romske nacionalnosti, 
pa ni ne cudi sto je Cobe u prvom krugu 
skupio tako malo glasova. 

Dalji krugovi su odmicali a iz takmicenja 
su ispadali ucesnici. Deluje da je zahvalno 
to sto su odmah u startu ispali oni koji su 
zaista najmanje umeli da pevaju, a sto su 
ostali odredeni favoriti. Finalni krugovi 
doneli su nam Dusana Svilara i Radmilu, 
sto je idealan partakmicara za finale 
Zvezdi Granda. Radmila je devojka (vrlo 
vazno kao sto znamo), relativno lepo 
izgleda i relativno lepo peva, i najvise 
voli Lepu Brenu. Sa druge strane, Dusan 
Svilarje jedan od najskromnijih ljudi na 
ovoj planeti, koji peva mahom zabavne 
numere Zdravka Colica sa izletima u 
Toseta Proeskog, ima frizuru na razdeljak, 
nikada nije"izmisljao"nov stajling vec 
se uvekoblacio polu-penzionerski... 
sve u svemu, jedan prilicno atipicni 
ucenik Zvezdi Granda. I, dok su svi mislili 
da Rada moze odneti pobedu, nova 
srpska "zvezda"je - Dusan Svilar.Time je 
nasuprot Srbije narodnjaka i onih koji 
gledaju sve sto se krece a zensko je, kao 
pobednikizasla pro-evropska Srbija 
koja ceni najvise dobar glas, umerenost, 
skromnost, birane red i tome slicno. 
Jedino pravo pitanje koje se postavlja 
jeste da li je Sasa Popovic namerno 
dozvolio Dusanu da pobedi, i ako nije, 
da li se sada cupa za kosu jer ne zna sta 
da radi sa ovim momkom u svom Grand 
jatu. Da li i vi mislite da je na pomolu nova 
diskografska kuca za zabavne pevace? 



MILION GLASOVA! 


Sale nam je vise puta tokom 
veceri ponovio da je ukupno 
pristiglo milion glasova. To 
je smesno na toliko mnogo 
nivoa i zaista me interesuje ko 
je mogao da poveruje u tako 
nesto? Ne samo da su glasovi 
iz nedelje u nedelju bili sve 
veci (sto je nemoguce), vec 
je i finale u pet kola ukupno 
donelo milion i nekoliko 
desetina hiljada glasova. 

Dopalo mi se i to sto su 
komentari lika koji je u"ziriju" 
SMS glasanja uvek bili - 
Telenor mreza radi ok, sa MTS 
smo imali manjih problema ali 
je i to sada u redu. Ne znam 
da li mu je neko skrenuo 
paznju na to da od jula imamo 
i treceg operatera koji se 
zove VIP i koji najverovatnije 
svojim postojanjem pokriva 
jedan dobar deo glasaca. 

Sve u svemu, nadam se da ce 
uskoro prestati da se bave 
ovakvim vidom manipulacije, 
jer kad za jednu pesmu 
Evrovizije stigne 50,000 
glasova, nemoguce je da 
Zvezdama Granda stigne 
1,000,000. Niko ne osporava 
velicinu ovog projekta, ali 
ljudi, malo samokontrole! 
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Kako javlja casopis 
Games for Windows, ciji 
se preview oktobarskog 
broja pojavio na 1UP. 
com, Relic planira trecu 
ekspanziju za popularnu 
bezresursnu real-time 
strategiju Warhammer 
40,000: Dawn of War. 
Ekspanzija ce se zvati 
Soulstorm i sadrzace 
rasu Dark Eldara. 
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Kompanija Symantec u najnovijem 
izvestaju o sigurnosnim pretnjama 
upozorava da organizovane krimi- 
nalne grupe koriste virtuelne sve- 
tove kao sto su Second Life i World 
of Warcraft za pranje para i sirenje 
keyloggera i ID harvestera. Kako 
kazu, kriminalne grupe otvaraju 
hiljade MMO naloga koje koriste za 
trgovinu sa drugim igracima preko 
nezakonito stecenih fondova, a 
kako se radi o ogromnom broju 
naloga, pare se prenose do krajnjih 
izvora bez mogucnosti pracenja 
toka. Pored toga, neretke su 
situacije instaliranja keyloggera za 
kradu korisnickih sifara. Kompletan 
PDF dokument sa detaljima mozete 
skinuti ovde. 
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Americki Team zEx je 
zvanicno objavio da se 
povlaci sa igracke scene. Kao 
glavni razlog za ovaj potez 
Naveen Gavini, osnivac i 
menadzer ekipe, naveo je 
nedostatakstabilne petorke 
koja bi reprezentovala zEx na 
pravom nivou. 

Osnovan pre sedam godina, 
zEx je veoma brzo postao 
jedan od najpoznatijih 
americkih timova i bio 
odskocna daska za mnoge 
igrace poput Justin "sunman" 
Summy-a ili Sal "Volcano" 
Garozzo-a. 
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Fan sajt Total Crysis izbacuje novu izjavu za stampu koju su 
dobili od razvojnog tima igre, gde se govori o planovima za 
multiplejer rezim u Crysisu. Zbog tehnickih ogranicenja DirectX 
9 verzije kao sto je nedostatak smene dana i nod i realisticnog 
fizickog modela koji omogucava obaranje drveca i ostecenje 
drugih objekata na mapama (sto je, jasno, vestacki ubaceno 
zarad podsticanja prelaska na DirectX 10), postojace dve verzije 
servera, s tim sto ce DirectX 10 igrad moci da igraju i na DX9 
serverima ukoliko uoce vecu populaciju na istima, dok obrnuto 
nece biti moguce. 













CevatYeril, predsednik Cryteka, u 
zvanicnoj objavi obavestava da 
je izlazak Crysis demoa odlozen 
za 26. novembar ove godine, ali 
ce Single Player demo doci sa 
Sandbox 2 editorom tako da ce 
mod komuna mod da se upozna 
sa istim pre izlaska pune igre. 
Cevat napominje da je igra u 
fazi"poliranja"i da ih svega 
nekoliko nedelja deli od slanja 
goldmastera proizvodacu. 


Izgleda da su Sonijeva proricanja o tome kako obican DVD 
nece biti dovoljan da uskladisti next-gen igre ipaktacna: IGN 
javlja da ce Lost Odyssey za Xbox 360 dolaziti na cak cetiri 
dual-layer DVD-a. Igra ce trajati oko 40 do 50 sati i koristice 
kombinovane CG sekvence i in-engine sinematike. Animacije 
ce biti sinhronizovane na engleski ali ce biti i japanskih titlova. 
Jos kazu da ova igra nije usamljeni slucaj - Blue Dragon stize 
na tri DVD-a. 


Crysis demo odlozen za novembar 
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UT3 Collector^ 


GameStop nudi detalje Unreal Tournament III Collector s Edicije. Naime, 
izaci ce nedelju dana posle izlaska standardne verzije (19. novembar), 
kostace 10 dolara vise (oko 60 dolara) a sa sobom donece: 

Bonus Packaging: 


Exclusive Collector sTin 


Bonus Content: 


• Collectible Hard Cover UT3 Art Book 

Bonus DVD: 


10+ hours of Unreal Engine 3 Toolkit Video Tutorials 
The History of Unreal Tournament 
Behind the Scenes of UT3 
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Sedmogodisnje cekanje nastavka ovog timskog shootera 
napokon je okoncano: ljudi koji su preorderovali"The 
Orange Box"paket sa Valveovog Steam servisa sada 
mogu otkljucati punu beta verzijuTeam Fortressa 2! The 
Orange Box se jos uvek moze unapred 
naruciti sve do 10. oktobra, a Team Fortress 2 je, kako 
kazu izValvea, razvijan od 1999. godine i nekoliko 
puta pisan "od nule", a sadasnji izgled igre obuhvata 
simpaticnu grafiku nalik na crtane filmove i timsku 
organizaciju koja bi trebalo da 
bude na pola puta izmedu free-for-all pucanja kao sto 
je Counter-Strike i teskasa koji zahtevaju maksimalnu 
paznju i planiranje, poput Quake Warsa i Battlefielda. 

Ukoliko ne volite kupovinu preko Steama vec ste 
preorderovali Orange Box na online prodavnici GameStop, sada 
mozete igrati 

Team Fortress 2 beta, sto su do 
sad mogli samo oni koji su igru 
preorderovali direktno na Steamu. 

GameStop objavljuje da preorder kosta 
10% manje od pune cene posle 10. 
oktobra i da igraci mogu igrati TF2 beta, 

Popust vazi i za Xbox i PS2 verzije, ali 
igranjeTF2 vazi samo za PC. 



















FLASH 
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Sajt GamaSutra javlja da Electronic Arts zatvara svoj online 
shop"EA Link"i umesto njega otvara novi"EA Store" Takode 
sada se mora koristiti novi program EA Download Manager 
za kupovinu i organizaciju downloadovanih igara, slicno 
kao Valveov Steam. Interesantno je da igre kupljene preko 
EA Storea mogu ponovo biti besplatno downloadovane 
samo u prvih sest meseci po kupovini, a posle tog perioda, 
a najkasnije u roku od dve godine, za igru koju niste 
bekapovali a zelite ponovo da je igrate, morate platiti 
dodatnih $6. 


Unreal 3 ce podrzavati tri i cetiri jezgra 


Sajt PC Games Hardware 
postavio je nekoliko 
pitanjaTimu Sweeneyu 
u vezi optimizacije na- 
jnovijeg Unreal Enginea 
3 za procesore sa vise 
jezgara. Na pitanje da li 
je potrebno prilagoditi 
igru za svaku situaciju 
ponaosob ili se ona 
automatski "skalira" na 
raspolozivi hardver,Tim 
odgovara da Unreal 
Engine 3 poseduje dva 
glavna threada i nekoliko 


pomocnih. Dva threada obraduju gameplay i rendering i predstav- 
Ijaju najvece opterecenje za procesor, dok se pomocni threadovi 
rasporeduju na ostatak jezgara i bave se fizikom, streamingom i 
dekompresijom podataka, prema cemu bi se trojezgarni procesor 
ponasao dosta bolje sa fizickim proracunima podesenim na maksi- 
mum od dvojezgarne varijante. 
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Crysis-Online kaci minimalne zahteve igre, 
koji ustvari nisu podvrdeni, vec su samo 
tu kao refenrenca, oprilike da se za sta da 
ocekujemo: 

CPU: Intel P4 2.8Ghz or AMD equivalent 
RAM: 1GB 

Video Card: 6800GT (256mb) or ATI/AMD 
Radeon 9800 Pro (256mb) 

HDD Space: 16GB 
OS: Microsoft Windows 
Sound Card: DirectX 9.0c Compatible 
Team Fortress 2 benchmark 


Ukoliko vas brine da li ce vam i kako raditi 
novi Team Fortress 2, onda ce vam koristiti 
test koji je napravio AMD Zone, isprobavajuci 
igru sa nekoliko grafickih kartica koje se mogu 
naci u ponudi racunarskih firmi. Za testiranje 
koriscen je FRAPS, i normalno, 8800 kartice su 
se ubedljivo najbolje pokazale - u 1280x1024 
izvlacile su preko 150 frejmova u sekundi, dok 
su kartice nize srednje klase, kao sto su 8600 
GT i 2600 XT koje kostaju oko 100 evra, jedva 
dostizale 50 frejmova. Ceo test pogledajte ovde. 
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NDP grupa objavljuje listu najprodavanijih 
PC igara u Americi za nedelju zakljucno sa 8. 
septembrom, a ona izgleda ovako: 

1 .The Sims 2 Bon Voyage - Electronic Arts 

2. World Of Warcraft - Blizzard 

3. Bioshock - 2K Games 

4. Medieval II: Total War Kingdoms - Sega 

5. World Of Warcraft: Burning Crusade - Blizzard 

6. Guild Wars Eye Of The North- NCSoft 

7. Age Of Mythology + Titans - Microsoft 

8. The Sims 2 Deluxe - Electronic Arts 

9. Civilization IV: Beyond The Sword - 2K Games 

10. StarCraft: Battle Chest - Blizzard 
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PRIDRUZISE SVETSKOM NAJVECEM 

IGRACKOM SVEMIRU 

PROBAJ BESPLATN014 DANA I WWW.EVE-ONLINE.COM/SRBIJA 

NEVEROVATNA GRAFIKAIATMOSFERA | PREKO 35.000 HILJADAIGRACA | SRPSKE KORPORACIJEIKLANOVI 
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I ako je vreme obecavalo i trebalo 
da bude znacajan faktor dobrog 
provoda u Porecu, ispostavilo se da 
samo sa tim momentom nismo imali 
srece. Sve ostalo je proslo kao po loju. 
Logitech je i ove godine za novinare iz 
ex-yu regiona (Srbija, Slovenija, Hrvatska, 
Bosna) organizovao okupljanje radi 
predstavljanja novih proizvoda i ideja. 
Ovoga puta sve se odvijalo u Porecu, 
gradu na poluostrvu Istra u Hrvatskoj. 
Iako ce svi stariji pricati bajke o Istranima, 
o divnom rovinjskom starom gradu, o 
Puli i Rijeci, iako je autor teksta prosle 
godine bio u blizini (Pula-Rovinj- 
Motovun), nismo znali gde je Porec, u 
kom pravcu. Naravno, stariji su tu da 
pomognu, a kada smo saznali da cemo 
putovati oko 10 sati do Istre, nije nam 
bilo svejedno. 

Putovanje je proslo u pokusajima 
spavanja, ali posto je to samo nekim 
clanovima redakcije, koji nisu bili na 
ovom putovanju Iako izvodljivo, sve se 
zavrsilo teoretski. Stigli smo u ranim 
jutarnjim casovima, pa je bilo vremena 
za kratak odlazak do samog Poreca, jer 
se konferencija odrzavala u hotelu van 
grada. 

Posto smo se vratili, Denis Karas, 
regionalni menadzer prodaje je u 
kratkom obracanju prisutnima predocio 
Logitech strategiju u narednom periodu. 
Jasno je da ce ova kompanija nastaviti 
dosadasnjim (uspesnim) putem, a u 
prilog tome idu cetiri prezentacije kojima 
smo prisustvovali posle ove, uvodne. 
Koncipirane kao posete odredenim 
prostorijama u stanu, prezentacije su 
nam slikovito"objasnile"kako, sta i koliko 
mozemo ocekivati od Logitech-a u 
narednom periodu. 

EMtoog = (Mmiiss 

Ulaz i hodnik. U ovom delu 
prezentaciju je opet drzao gospodin 
Karas, a akcenat je bio bacen na 
proizvode za notebook racunare. VX 
Nano je mis sa do sada najmanjim USB 


prijemnikom, toliko malim da postoji 
realna mogucnost da ga izgubite.To 
ima svoje prednosti jer prosto ne mora 
da se vadi iz USB porta, pa VX Nano 
cini veoma interesantnim misem za 
prenosnike/'Specijalitet kuce"u ovoj 
"prostoriji"je Alto Connect. Evolutivni 
korak proslogodisnjeg Alto modela 
razgranao se u tri pravca. Jedan je 
pomenuti Connect, a tu su i Alto Express 
i Cordless. Nama se najvise dopao 
Connect. Kada se gleda odozgo, izgleda 
kao slovo'X' a odlikuje se mnostvom 
USB portova (periferije vise ne morate 
kaciti direktno na notebook), dizajnom 
i funkcionalnoscu. U ovoj sobi videli 
smo jos i novu web kameru sa Auto 
focus tehnologijom mastovito nazvanu 
Logitech QuickCam Pro for Notebooks. 
Naravno, postoji i desktop model 
Logitech QuickCam Pro 9000, ali je on 
bio smesten u dnevnoj sobi. Za kraj, 
najinteresantnija stvar bile su torbe. 
Logitech je pokrenuo svoju liniju pod 
nazivom Kinetik. Nije bas Iako opisati ono 
sa cime smo se susreli, ali nam morate 
verovati na rec - pregrade za sitnice su 
tu, sve je na svom mestu, ali Kinetik torbe 
imaju takav smek, da ce sigurno biti 
nesto sto ce mnogi zeleti da imaju. 
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Igranje. Ovaj segment je vama mozda 
i najznacajniji. U velikoj, izdvojenoj 
prostoriji nasli su se zaista znacajni 
noviteti za igracku populaciju. Na prvom 
mestu tu je G9 mis. Posle nekoliko 
godina, ova serija miseva je potpuno 
drugacija od starog, dobrog MX518.To 
ima svoje prednosti, a verovatno i mane 
o kojima cemo pricati kada G9 dobijemo 
na test. Do tada, mozemo red da su 
tegid (nesto drugacijeg oblika) i dalje 
tu, da se sada mogu menjati "maske", da 
je scroll tockic kao kod Revolution serije 
miseva. Sve te stvari prosto zahtevaju 
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Dnevna soba. Sta se sve moze 
smestiti pod kapu ove prezentacije 
brzo cete saznati. Dakle, glavna stvar 
su novi modeli zvucnika za iPod, kao i 
Squeeze box. To je u perspektivi veoma 
interesantan uredaj za koji ce se relativno 
malo ljudi u Srbiji odluciti da da novae. 
Radi se o uredaju koji je sposoban da 
reprodukuje muziku sa online radio 
stanica. Vrhunski hedonizam. Ima 
ugraden wireless adapter, pa ne mora biti 
vezan za racunar, ali moze reprodukovati 
i muziku sa istog. Naravno, postoji 
LAN prikljucak, a od audio izlaza tu su 
analogni (3.5 mm za slusalice i chinch) 
i S/PDIF (koaksijalni i opticki). Veoma 
"fen si "stvar, bar po nasoj proceni. 

Novitet je takode i restilizovan set 
zvucnika za iPod. Umesto Audio Stationa 
i mm serije, sada su tu Pure Fi Anywhere 
("osnovni" model), Pure Fi Dream 
(najlepsi, definitivno), kao i ultimativni, 
sa dtavih 80W RMS, Soundstation 
Elite. Cena naravno nece biti povoljna, 
narocito za Elite model, ali to je nesto 
sa cime prosto morate da 
se pomirite ili da 
trazite dalje. 
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prilagoditi sebi ili sobi bas kako zelite. 

Na kontrolnom modulu se moze 
podesavati sve, od izvora zvuka, profila 
(music, gaming), jacine nivoa zvuka 
uopste, satelita, woofera ili centralnog 
posebno. Sa zadnje strane, na mestu "gde 
idu kablovi"nismo primetili nista osim 
analognih konektora, pa racunajte na 
jednu X-Fi Fatality ako zelite da budete 
bas mnogo kul! 




Dom i kancelarija. Jednostavno, ali 
opet pomalo zbunjujuce. Sta vezuje 
dom i kancelariju? Na prvom mestu, 
Alto, ovoga puta u Hodniku pomenut 
u vidu Cordless i Express varijante. 
Cordless jevrh ponude, u paketu sa 
bezicnom tastaturom, mogucnoscu 
podizanja notebooka do visine ociju 
(ne ako ste Jao Ming), kao i elegantnim 
nacinom pakovanja. Express je 
samo providno parce plastike 
sa gumenim segmentima, da 
notebook bolje "lezi" Gledajte da 
to ugrabite na nekoj nagradnoj 
igri:). Naravno, office-home odnos 
podrazumeva portabilnost, a u 
tom kontekstu moze se posmatrati 
i Audiohub. Ako ne mozete da 
podnesete"jadan"zvuk sa notebook 


Kraj. Zelimo samo da saopstimo da je 
autor teksta pao sa motora, vozio karting, 
20 sati se klackao u autobusu i upoznao 
jednu super koleginicu iz branse. 

Ponekad pomislimo da bi Logitech 
mogao cesce da organizuje ovakav 
dogadaj, a ne samo jednom godisnje. 
Paaa, dobro, do sledeceg puta. 

Nikola Nesovic 


zvucnika, ovo je prava stvar za vas. 
Naravno, ni ovde nije Hi-Fi dozivljaj u 
pitanju, ali ko to moze da ponese sa 
sobom tako lako kao Audiohub. Pored 
zvucnika i postolja za web kameru, tu 
je i nekoliko USB portova, a takode i 
audio konektori, sve radi toga da nemate 
potrebu da sa notebook-om prikljucite 
vise od dva kabla. Sateliti su 3W snage, 
dokje woofer jakcitavih 9W, ali toje 
sasvim dovoljno za notebook princip 
koriscenja. Za pravi, stvarni kraj smo 
ostavili buducu tastaturu autora teksta. 
Wave. Talas. Wauuuu. Mislili smo da je 
marketinski trik u pitanju, da se opet 
glupiraju sa dizajnom, a da cemo dobiti 
"pekinsku patku". Medutim, Wave je 
stvarno odlicna za kucanje. lako nije 
najlepsa na svetu, ne moze se bas red 
ona stara iz crtaca "Kristofer - zaista je 
ruzan, ali vise nego koristan". Ipak je tu 
Logitech i dizajnerski tim koji godinama 
zna sta radi. Sto se tice paketa, na nasu 
veliku radost, bice moguce kupiti je kako 
u Cordless varijanti, sa misem, tako i solo, 
sa kablom. Jedva cekamo. 


W: 


teoretski.To govorimo zato sto smo 
G9 zapravo samo mogli da vidimo i 
pipnemo (lepo lezi u ruci), ali ne i da 
probamo (inzenjerski, ne bas operativan 
primerak). G serija je oplemenjena i 
restilizovanom G15 tastaturom koja 
sada zapravo i izgleda kao tastatura, a 
ne kontrolna tabla nekog spejs satla. 
Glavna izmena je displej kao kod G11, 
bez preklopa, zatim grupa tastera sa leve 
strane namenjena gejmingu (sada je to 
samo jedan red), multimedijalni dugmici 
oko displeja... Jos jedan od proizvoda 
koji se mora probati da bi se doneo 
finalni sud. Na kraju, novitet u domenu 
5.1 sistema zvucnika je G51 - namenjen 
igracima. Kako se neki zvucnici mogu 
odrediti specijalno za gaming, nama 
nije jasno. Sve se svodi na podesavanje 
ekvilajzera u drajveru, ali dobro. Ono sto 
G51 svakako ne nedostaje je sminka. 
Sateliti imaju izmenjivu oplatu, odnosno 
njen gornji sloj, pa sada zvucnike mozete 
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r |/ada na P ro ' e ^ e iza< ^ e Kane's Wrath, 
Ixfanovi serijala ce verovatno biti jako 
zadovoljni. Umesto zbrzane ekspanzije 
kakve su danas preceste, ovoga puta 
ce imati priliku da igraju bezmalo 
kompletnu novu igru. Sve tri grupacije 
izTiberium Warsa su tu - GDI, NOD i 

Serin. Sve tri ce dobiti po tri nove jedinice 
koje ce im pomoci da popune neke 
zjapece rupe u svojoj taktici. Ali to nije 
sve, svi dobijaju jos dve podgrupaeije, 
sa razlicitim jeidnicama, sto ukupan broj 
igrivih "rasa"dize na cifru od devet, na 
sta multiplayer igraci sigurno zadovoljno 
trljaju ruke. 

serijala na taj period serijala. U drugom uticati na obienu vojsku, ali u EA-u za 1 

cinu cemo iz vece blizine pogledati sada kriju podrobnije informaeije. 

dogadaje koji su potresali NOD za vreme 

igre C&C3, racunajuci tu i razloge za Sto se grafickog enginea igre tice, 

Kaneov napad na svemirsku stanicu nece biti velikih promena. Igra ce sigurno 

Philadelphia, kao i to sta se zapravo izgledati nesto bolje i ispeglanije, ali bi 

desilo sa Killian i nateralo je na izdaju hardverska zahtevnost trebalo da ostane 

bratstva. Nakon sto je to pojasnjeno, ista sto je za svaku pohvalu. Mehanika 

ulazimo u treci cin koji je dalja razrada takode ostaje ista u PC verziji, a vlasnici 

price, nastavlja se na kraj originalne igre i Xbox 360 konzole ce imati priliku da 
konacno nam odgovora na pitanje sta je uzivaju u daljem poboljsanju igranja 

zapravo uzdizanje ka kojem Kane stremi strategija preko gamepada. Ovoga puta 

vec decenijama. dodat je radialni meni kojim se dodatno 

ubrzava komandovanje jednim tipom 

U kampanji je dominantan jos jedinica ili zgrada. lako je kombinaeija 

jedan dodatak - globalna dominaeija mis i tastatura i dalje mnogo brza i bolja, 

Vecini je, ipak, najvaznija kampanja. 
Ovde je podeljena na tri cina koji se 
dele po vremenskom periodu u kom 
se odvijaju, a svi su prikazani iz vizure 
bratstva NOD, sto znaci da cemo imati 
priliku da gledamo Kanea na ekranu u 

FMV scenama u ogromnim kolicinama. 

Prvi cin govori o stvarima koje su se 
desile izmedu igaraTiberium Sun i 
Tiberium Wars, nakon pada CABAL-a i 
trke za Tacitusom. Taj period je izabran 
zato sto je neopravdano zapostavljen, sto 
su fanovi primetili i zahtevali pojasnjenje 
price. Naravno, sve ce u tom cinu imati 
pomalo retro smek i podsetice fanove 

(slicno osvajanju planete u Dawn of gamepad postaje sve kvalitetnija opeija 

War-u ili Srednje Zemlje u Battle for the za igranje igara ovog zanra. Ukoliko se 

Middle-Earth-u). A pored vec poznate ta razlika jos malo smanji, mozda vidimo 

mape sveta koju smo imali priliku da jos jednu stvar koja trenutno nedostaje 

vidimo u trojei, sada su tu i Rusija i Kina. - moguenost medusobne igre PC i Xbox 

U EALA studiju su prilicno ponosni vlasnika. Izmedu dve verzije ce postojati 

na ovaj dodatak, i smatraju da su jos jos jedna razlika - PC verzija ce zahtevati 

vise napredovali na polju medusobne originalni Tiberium Wars instaliran, a 

zavisnosti strateske mape i dogadaja Kaneov bes ce biti potpuno samostalan 

direktno na bojistu. To se najvise odnosi na Xbox-u. 

na bonuse vojsci, prilikom napada Dakle, ostaje nam da sacekamo 

na odredene teritorije, koji zavise prolece i uzivamo u jos jednoj odlicnoj 

od globalno izgradenih gradevina. strategiji. 

Zanimljivo je da se uvode i meta jedinice, 

koje su neka vrsta heroja, ciji ce bonusi Luka Zlatic 

^ 
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Platforma: PlayStation 3 
Razvojni tim: Polyphony Digital 
Izlazi: kraj 2008 

Kontakt: www.gran-turismo.com 
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G ranTurismo 5 Prologue kao najava 
igre koja se sigurno nece pojaviti 
jos minumum godinu dana (a mozda i 
mnogo duze) trebao bi da da odgovor na 
mnoga pitanja i predstavi nam osnovu 
onoga sto nas ocekuje u punom izdanju. 
Odmah treba red da Prologue nema 
apsolutno nikakve veze sa Gran Turismo 
HD konceptom koji je vec odavno 
dostupan za besplatno preuzimanje 
preko Interneta vlasnicima PlayStationa 
3. Vidi se to vec od trenutka kada prvi 
put udete u glavni meni koji razvojni tim 
naziva My Page. Ideja je da svaki igrac 
ima donekle unikatan osnovni interfejs 
koji vas docekuje kada startujete igru a 
na njemu su prikazani osnovni vremenski 
podaci (atmosferske prilike, koliko je sati) 
odnosno kalendar sa istaknutim online 
dogadajima u narednom periodu koje 
cete mod i sami da organizujete. Da, GT je 
konacno dobio online podrsku, no o tome 
nesto kasnije. Pricu o evoluciji glavnog 
menija zavrsicemo podatkom da ce vas 
umesto klasicne pozadinske slike docekati 
svojevrstan 3D wallpaper - model jednog 
automobila kojeg imate u svojoj kolekciji 
smesten na nekoj zivopisnoj lokaciji, 
poput malog trga u nemackom gradicu 


u blizinu cuvene SeverneTrke, odnosno 
stare staze Nirburgring koja nam je prvi 
put predstavljena u Gran Turismu 4. 

Aspekt igre o kome se za sada 
najmanje zna jeste izvodenje, mada je 
iz do sada prikazanih demonstracija i 
obecanja programera moguce zakljudti da 
nas cekaju ogromni pomaci. Po prvi put, Al 
rutina ce zaista postojati - umesto voznje 
u grupi, po predefinisanim putanjama i uz 
uvek prisutni catch-up logic, kompjuterski 
kontrolisani vozaci ce mnogo vise 
nalikovati pravim takmicarima. Na ruku toj 
tvrdnji ide dnjenica da konacno znaju da 
se bore za pozicije, i da ce uvek id na to da 
vas„zatvore" kada pokusate da se nadete 
ispred njih. Dodatni korak ka povecanju 
zanimljivosti trka jeste odluka da se broj 
takmicara na stazi poveca sa 6 na 16, a 
veliki je plus sto ce i u online modu biti 
podrzan maksimalan broj igraca, naravno 
pod uslovom da svi ucesnici imaju brzu 
broadband konekciju. I fizicki engine 
ce takode imati koristi od ogromnog 
potencijala konzole pa ce on sigurno 
predstavljati veci korak ka realnosti 
i biti uporediv sa beskompromisnim 
simulacijama kakav je GTR serijal 


recimo. Programed ipak isticu da ce se 
najlakse primetiti unapredenja vezana 
za powerslide (bocno klizanje) cijom su 
implementacijom zadovoljni i neki od 
najboljhi vozaca japanskog D1 drifting 
sampionata. Kako bi se promene sto 
vise osetile u praksi, radi se na kreiranju 
posebnog volana koji ce biti spreman za 
Gran Turismo 5. Ipak, medu milionima 
kupaca dominiraju oni koji termin realnost 
ne izjednacavaju sa zabavom. Kako bi 
pomirili dve krajnosti, u Polyphonyju su 
ucinili najjednostavniju mogucu stvar, 
napravivsi dva modela upravljanja. 
Standardni mod ipak nece mod da se 
nazove arkadom jer ce i on u osnovi biti 
prilicno zahtevan, samo sto ce mnogo 
vise tolerisati greske. Ono sto ce ipak biti 
glavni feature jeste model ostecenja - iako 
nije pojasnjeno koliko ce biti realistican, 
sigurno je da ce ga Prologue imati. Kako 
je istaknuto, ova igra ce se osim na blu-ray 
mediju distribuirati i preko PlayStation 
Networka, s tim sto u toj verziji nece 
imati implementiran damage model. 
Ambiciozni planovi ukljucuju i da se GT5 
odnosno GT5 Prologue tokom vremena 
unapreduju, tako da cete mod da skinete 
nove staze, modele automobila, a u 
perspektivi su i implementacija razlidtih 
vremenskih prilika, odnosno opcije vezane 
za tuning. Sve ovo je ipak jos na nivou 
koncepta, i ne treba uzimati zdravo za 
gotovo. 
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Dok je single player Prologue izdanja 
za Gran Turismo 4 bio prilicno dosadan 
jer se u potpunosti sveo na licence 
testove, ovoga puta glavni mod ce biti 
nalik na klasican Gran Turismo, dakle uz 
kupovinu automobila (kojih ce biti oko 40, 



ukljucujuci konacno i Ferrarijeve modele!) 
i ucestvovanja u brojnim sampionatima. 
Naravno, online komponenta ce takode 
biti vazan segment, ali je jos uvek 
otvoreno pitanje kako ce on izgledati u 
praksi i hoce li se svesti samo na single 
race. 




Vladimir Dolapcev 


Pored realnog kontrolnog sistema 
i fenomenalnog spiska dostupnih 
automobila, GT je oduvek bio poznat 
po tome sto je izvlacio pun potencijal 
platforme na kojoj je objavljen. Ipak, 
ono sto vidite na slikama prevazilazi i 
najsmelija ocekivanja, a najbolji primer 
fanatizma je podatak da se na izradi 
jednog automobilia radi citavih 6 meseci! 
Apsolutno svakom detalju posvecena 
je neverovatna paznja, sve sa ciljem da 
se u perspektivi omoguci nesmetano 
prepravljanje automobila (tuning) koje 
ipak necemo videti u Prologue ediciji. 
Neverovatnih 200,000 poligona po 
vozilu cini Prologue daleko naprednijim 
od konkurenata - primera radi, Project 
Gotham Racing za Xbox360 koji je do 
sada prednjacio kreiran je od„svega" 
90,000 poligona, dok GT4 bio cak 50 
puta manje detaljan. Osim fotorealisticne 
spoljasnjosti (upotreba ovog termina 
nikada nije bila tako opravdana) po prvi 
put, do detalja je kreirana unutrasnjost, 
ukljucujuci tu naravno i animirane pokrete 
vozaca, odnosno funkcionisanje svih 
uredaja u automobilu. Vlasnici volana 
ce osim vece preciznosti pri upravljanju 


sto je so cenom? 


Jos od kada najavljen, Prologue 
prate raznorazne price o njegovoj 
distribuciji, kao i da li ce biti besplatan ili 
ne. Mnogi veliki igracki sajtovi objavili su 
informaciju da ce se kao i Gran Turismo 
HD concepta i ovaj deo GT fransize 
distribuirati samo preko Interneta, i 
to potpuno besplatno. lako se o tome 
Polyphony Digital nije zvanicno izjasnio, 
s obzirom da ce se igra distrubirati i na 
blu-ray disku, tesko je poverovati u takav 
scenario, pogotovu kada se zna da je ona 
sadrzinski daleko bogatija u odnosnu na 
klasican demo. Pre je za ocekivati da ce 
Gran Turismo 5 Prologue biti ponuden 
za oko 30 evra, sto je polovina od cene 
vecine nextgen naslova. 


Gran Turismo HD 


lako je u pocetku najavljeno da ce 
Gran Turismo HD biti nezavisna igra 
koja ce se vremenom prosirivati novim 
sadrzajem, od ove ideje Polyphony 
je ubrzo odustao, odlucivsi da se u 
potpunosti posveti GranTurismu 5. Ipak, 
ono sto je do tada uradeno ponudeno 
je igracima za besplatno preuzimanje 
putem PlayStation Networka, pod 
imenom Gran Turismo HD concept demo. 
Sadrzinski, on obuhvata 10 automobila 
(uz 10„nabudzenih" verzija istih) i jednu 
stazu, i nudi samo time trial i drift trial, a 
svoje najbolje rezultate mozete poslati 
na online leaderboard. lako graficki nije 
na nivou GT5, ovo koncept izdanje i dalje 
izgleda jako lepo, pre svega jer podrzava 
1080p rezoluciju i radi u stabilnih 60 
frejmova u sekundi, pa mislimo da ga 
svakako morate probati. 


mod i da koristeci digitalni krsticza 
pogled kroz prozore, mada nam iskreno 
nije jasno zasto nesto slicno nije moguce 
na klasicnim dzojpedima kada vec 
bez problema funkcionise u Test Drive 
Unlimitedu recimo. Odusevio nas je i 
realtime rendering menija koji prethodi 
samoj trci - u njemu cete videti realisticno 
animirane mehanicare u kombinezonima 
boje svog tima i pilote kako pripremaju 
vozilo za trku, koje se opet fenomenalno 
presijava zahvaljujuci implementaciji 
HDR-a. Slag na tortu je ipak cinjenica da 
ce igra i pored enormno detaljnih modela 
i vec pomenutog povecanja broja rivala 
na stazi raditi u magicnih 1080p i to u 
60 frejmova u sekundi! Voda projekta, 
sada vec legendarni Kazunori Yamauchi 
istice samo da ce samo replay zbog 
dodatnih vizuelnih efekata biti zakucan 
na standardnih 30 fps. Interesantno, bez 
obzira sto je pojavljivanje Prologue-a 
zakazano vec negde za kraj ove godine 
(makar u Japanu) izuzetno se malo zna o 
samim stazama. Prilikom demonstacije 
na septembarskom sajmu u Leipzigu 
prikazana je jedino cuveno trkaliste u 
Suzuki, ali cemo mnogo vise o grafickim 
resenjima znati kada budu prikazane 
neke staze smestene u zivopisnija 
okruzenja poput vec najavljenog 
Londona. 

Bez obzira sto predstavlja tek najavu 
zvanicnog nastavka GranTurisma, 
Prologue ima sanse za veliki uspeh. 

Ako osim apsolutnog vizuelnog 
spektakla, podrske za cak 16 igraca 
preko Interneta i kvalitetnog 
damage modela igra zaista ponudi 
dobar Al i zanimljiv single player, 
cekanje na Gran Turismo 5 uopste 
nece biti dugo. 
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D rugim delovima nikada nije 
lako;treba ispuniti ocekivanja 
postavljena prvim, a istovremeno 
ostaviti dovoljno prostora za manevre 
i finis u trecem. U slucaju HL2, stvari 
stoje ovako: City 17 je unisten, stisak 
pesnice Combine-a je popustio, a 
Gordon Freeman je utamnicen u vozu 
koji ide u nepoznatom pravcu. Na nase 
iznenadjenje ubrzo je oslobodjen od 
strane Alyx, koja ce otkriti da je unistenje 
Citadele prouzrokovalo otvaranje 
medjuplanetarnog portala. Naime, 
Combine je odlucio da okonca svoje 
bitisanje na planeti Zemlji, a time i 
njeno postojanje. Alyx je srecom uspela 
da prilikom bega ukrade kodove za 
zatvaranje portala, te ce na vama biti da 
ih dopravite njenom ocu. 




Radnja je smestena na prostranstvima 
Bele Sume, koja, pored starih, obiluje i 
novim i ubojitijim neprijateljima. Valjalo 
bi spomenuti kraljicu Antiliona, sa kojom 
Vas ocekuje poduza bitka na otvorenom 
prostoru. Pored nje srescete i manje 
verzije Stridera, pod imenom Huntery, 
koji ce, zahvaljujuci svojoj velicini, 
uspevati da se sakriju i iznenade Vas 
na najneverovatnijim mestima. Vozni 
park je u epizodi dva uvecan za dzip, 
koji je po performansama dosta slican 


bugiju iz prethodnih delova, ali je za 
razliku od njega stabilniji i otporniji na 
neprijateljsku paljbu. 

Ono sto ce obradovati sve 
ljubitelje kako novog, tako i starog 
Half-Lifea, je dizanje vela misterije sa 
G-mana. U drugoj epizodi konacno 
ce se otkriti njegovi motivi i uloga u 
proslim i sadasnjim desavanjima, kao 
i neocekivana veza koju isti deli sa 
Alyx. Saveznicka strana obogacena je 
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Uros Miletic 


dolaskom doktora Magnusa, ali ce se 
ubrzo vratiti na staro stanje, s obzirom 
da su autori najavili smrt jednog od 
glavnih protagonista. Koji od njih je u 
pitanju, ne znamo, niti bilo ko drugi, 
osim ljudi izValvea. 


Sa tehnicke strane epizoda dva 
pretrpela je minimalne promene. 

Jednu od glavnih novina predstavlja 
dizajn Bele Sume, koja je zamisljena 
kao ogroman otvoren prostor, sa 
minimumom gradjevina i zatvorenih 
prostorija. Ukoliko ste igrali S.T.A.L.K.E.R.: 
Shadow of Chernobyl ili The Elder 
Scrolls 4: Oblivion, znate o cemu je rec. 
Mogucnosti Source enginea uvecane su 
bioluminescentnim shaderima, sto se da 
primetiti prilikom sukoba sa Antilionima 
u tami. 


Kako stvari za sada stoje, Orange box 
ce, nakon izlaska pocetkom Oktobra, 
ispuniti sva ocekivanja, kako igraca tako 
i finansijskih glavesina u EA. A sto i ne 
bi, pet novih igara po ceni jedne, zasto 
bi iko propustio takvu sansu. Pogotovo 
zato sto su u pitanju Valve i Half-Life. 


S a zeljom da izadju u susret mnogobrojnim 
fanovima Half-Life fransize, Orange Box 
ce, po ceni samo jedne igre, sadrzati cak pet 
diskova unutra: originalni Half-Life 2, epizode 
1 i 2, reinkarnacijuTeam Fortress moda kao i 
novi dodatak pod imenom Portal. Prvim trima 
je posvecen i ostatak ovog teksta, cetvrti je 
bio pokriven u pretnodnim izdanjima Play! 
magazina u okviru sekcije o modovima, te 
cemo se malo pozabaviti logicko-akcionim 
modom pod imenom Portal. Isti ce Vas staviti 
u ulogu anonimne zenske osobe, koja se 
iz nepoznatih razloga budi utamnicena u 
prostorijama Aperture istrazivackog instituta. 
Naoruzani samo puskom za otvaranje portala, 
imacete zadatak da prelazenjem dvadesetak 
nivoa pobegnete iz zarobljenistva. lako je rec o 
modu za HL2, Portal ce umesto refleksa testirati 
vase mozdane vijuge i osecaj za prostor. Za 
sada nije obelodanjeno da li dogadjaji u 
Portalu imaju ikakve veze sa onima u Half-Life 
svetu, te se lako moze desiti i da se nepoznata 
zenska osoba pojavi u trecoj epizodi. 
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Izlazi: Q3 2008. 
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P ostoji sansa da igraci 21. veka ne 
znaju sta je Jagged Alliance, pa cemo 
morati da se vratimo u davnu proslost (i 
samim tim pretvorimo ovaj tekst mnogo 
vise u istorijski dokument, nego pogled 
u buducnost), tacnije u 1994. godinu 
kada se prvi JA pojavio. U pitanju je 
bila mesavina squad based strategije i 
RPG-a sa dodatim 4X (eXpand, eXploit, 
explore i exterminate - u slobodnom 


prepevu bi to bila 41 izrasti, iskoristi, 
istrazi i iskoreni) elementima. Dirktna 
inspiracija mehanikom serijala UFO/X- 
Com nikada nije skrivana, cak je na kutiji 
pisalo"X-Com with personality". Upravo 
ta licnost i sarm su ono sto je JA dovelo 
do kultnog statusa. U igri se nalazite u 
ulozi komandanta grupici placenika koje 
sami birate od ponudenih, odredujete im 
platu, naoruzanje, opremu... Ali! Postoje 


placenici koji se ne slazu medusobno, 
postoje placenici koji su zaljubljeni u 
druge. Postoje placenici koji su u jednoj 
igri bili zaljubljeni, a u nastavku se mrze. 
Takode, placenici reaguju na vase poteze, 
na to koliko ih postujete i cuvate i na jos 
mnogo stvari. Neki od njih su duhoviti, 
drugi su zatvoreni u sebe, treci imaju 
sjajne predispozicije ali su kukavice i ako 
se nadu u opasnosti mogu da promase 
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slona sa pola metra... Slicna stvar je i 
sa protivnicima, i sa NPC likovima, koji 
svi imaju licnost i reaguju na postupke 
igraca i njegove cete.Ta atmosfera i 
posvecenost detaljima je ucinila JA 
popularnim i medu ljudima koji inace ne 
bi bili fanovi potezne strategije. 


i 




Gde je uspeh tu su i nastavci, pa je 
Jagged Alliance dobio i prvu ekspanziju 
Deadly Games, koja nije bila toliko 
popularna posto nije bila otvorenog tipa, 
vec ste mogli da igrate samo unapred 
isplanirane misije, ali je zauzvrat nudila 
mogucnost igre u dva igraca preko 
modema. Zatim je 1999. izasao Jagged 
Alliance 2 za Windows, u visokoj rezoluciji 
i poboljsao apsolutno sve. Godinu 
dana kasnije pojavljuje se i Unfinished 
Business, ekspanzija slicna po strukturi 
Deadly Games-u. Nazalost, jos pre izlaska 
JA2 kanadska firma Sir-Tech koja je i 
pravila i izdavala igru je bankrotirala, 
pa jejedva pronaden izdavac (Talon 
Soft). Ubrzoje i Talon Soft propao, pa 
je Unfinished Business izdao Interplay... 
Koji je takode propao. Jagged Alliance 
se onda nasao u sakama Strategy Firsta. 
SF je odrzavao fransizu u zivotu kroz 
izdavanje Gold edicije (JA2+UB sa nekim 
promenama, ali i dodatnim bagovima) 
koja se i dan danas moze kupiti preko 
Steam-a. Zatim izdavanjem Wildfire-a, 
nekada nezvanicnog moda kog se mnogi 
hard-core fanovi odricu, ili cak gnusaju. 

A onda je u junu 2004. godine izgledalo 
da ce sunce obasjati fanove serijala... 





V 


Najavljeni su Jagged Alliance 3D i 
Jagged Alliance 3.3D je trebalo da bude 
JA2 u novom grafickom engineu i da 
posluzi kao zagrevanje za pravu trojku. 
Naravno, problemi su se nastavili posto 
se razvojni tim iz Rusije MiST Land South, 
njihov izdavac Game Factory Interactive 
i Strategy First nikako nisu slagali oko 
ideja i izvodenja. Posle dve godine 
kontradiktornih izjava, obavestenja, 
svada i medusobnog laganja izmedu 
tri strane citav projekat je obustavljen. 
Konacno, negde oko nove 2007. godine 
SF najavljuje novog koizdavaca - Akella 



Entertainment i novi 
razvojni tim F3Games 
(oba iz Rusije), koji krecu 
sa josjednim pokusajem 
da JA3 ugleda svetlost 
dana. 


Sve do dva skoro 
zavrsena sajma, E3 i GC 
2007, nije se mnogo 
znalo o ovom pokusaju, 
ali su planovi, izjave 
i retke procurele slicice ipak davali 
nadu da ce nesto biti od svega toga. 
Konacno, na sajmovima je prikazana 
alfa verzija igre, koju su mnogi novinari 
imali priliku da probaju i utisci su, 
za divno cudo, generalno pozitivni. 
Graficki engine nije cudo tehnike, ali 
igra izgleda sasvim pristojno i lici na 
Jagged Alliance sto je i najvaznije. 

Uz jos malo dodatnih efekata i dobro 
uraden AntiAliasing i lose stvari ce 
izgledati bolje. Mehanika igre izgleda 
nepromenjena, ali je pomalo ispeglana, 
interfejs je potpuno u stilu JA2, lokacije 
su slicne onima na koje smo navikli, a 
imali smo priliku da vidimo i tri odavno 
poznata placenika u akciji: Shadowa, 
Scope i Malicea. Takode, receno nam je 
da sve sto F3Games napravi provere i 
neki ljudi iz starog dobrog Sir-Techa, pa 
onda daju predloge... 


I to je otprilike to. Nada postoji, ljudi 
obecavaju prave stvari i ono malo sto 
je prikazano odgovara obecanom. Ali, 
igra je ocigledno jos uvek u pelenama, 
i koliko god tu bili stari likovi i slicna 
mehanika, pitanje je hoce li, uz svu 
pomoc veterana iz Sir-Techa, novi 
razvojni tim pogoditi staru dozu 
humora i atmosfere koji se ogleda u 
svim stvarima pomenutim u prvom 
odeljku ovog teksta. Takode, uz sve 
probleme koje je ovaj serijal doziveo u 
poslednjih deset godina, vise niko ne 
sme da tvrdi da Jagged Alliance nece 
zavrsiti kao Duke Nukem. I za kraj ostaje 
mozda i najnezgodnije pitanje, kako ce 
nove generacije igraca prihvatiti jednu 
ipak staromodnu igru. Za odgovore na 
sve to moracemo da sacekamo makar 
sledece leto. 

Luka Zlatic 
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R eklo bi se da je eksperiment sa 
specijalnom, slavljenickom, verzijom 
Settlersa 2 (setite se Play!-a #5) potpuno 
uspeo. Posle losijeg prijema cetvrtog 
i petog dela ove dugovecne strateske 
simulacije, sesti deo se vraca korenima. 
Rise of an Empire bi po onome sto smo 
imali priliku da vidimo 
(zvanican demo koji smo 
dobili u Lajpcigu) trebalo 
da bude pravi nastavak 
legendarne dvojke, zadrzi 
sve sto je u njoj bilo dobro, 
i dalje je unapredi, ali bez 
preteranih promena i 
lutanja u pogresnom smeru. 

Kao sto i treba da bude, 
cilj igre je jednostavan. 

Na pocetku igre dobijate 
trg, zamaki skladiste, 
a potrebno je izgraditi 
dovoljno veliki grad i 
savladati potencijalnog 
protivnika.Tu se stvari 
malo, ali ne previse, 
komplikuju. Postoje razliciti 
resursi koje treba sakupljati. 

Svaki resurs se skuplja u drugacijoj 
gradevini i svaki trazi neki drugi resurs. 
Tu su drvoseca, kamenorezac, lovac, 
ribolovac... Od resursa se pravi odeca, 
oruzje, hrana. Vazno je pratiti ponudu i 


potraznju, posto ako dode do nestasice 
gradani imaju neprijatan obicaj da izadu 
na trg i otpocnu strajk.Takode, nije na 
odmet i ponovo zasaditi posecenu sumu 
i kontrolisati divljac po sumama.Tu su i 
vojna osvajanja, koja su obavezan deo 
igre, i koja su nesto vise interaktivna nego 


u Settlersima 2, ali ne odvlace igru isuvise 
u pravcu strategije u realnom vremenu. 
Pored gradana i vojske, na raspolaganju 
ce biti i sest heroja koji ce pomagati na 
razlicite nacine. 
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ili free-play modu protiv racunara, ali i na 
mapama za igru 1 na 1 i 2 na 2 u igri za vise 
igraca. Sve ukupno, postoji 15 kompetitivnih 
modova za vise igraca, a tu je i editor mapa 
koji ce dodatno produziti trajanje igre. 
Ukoliko se ne ispostavi da su svi modovi 
samo blage varijacije na istu temu, ovo je 
zaista podatakza svaku pohvalu. 


Sve u svemu, reklo bi se da ce Rise 
of an Empire biti jedna jako uspesna i 
zabavna igra iz Settlers serijala. Nadamo 
se da ce tako i biti, a verovatno cemo u 
sledecem broju objaviti i opis cele verzije, 
koju i vi verovatno mozete da igrate u 
trenutku dok citate ovaj tekst. Samo 
izvolite, ne verujemo da cete se razocarati. 


Luka Zlatic 




Muzika i zvukza sada zasluzuju odlicne 
ocene. Istina je da nisu nista spektakularno, 
ali sasvim idu uz srednjovekovnu temu 
igre i njen simpatican stripski graficki stil. 

I jedno i drugo su nesto ozbiljniji nego u 
Settlersima 2, sto takode lezi uz grafiku. 

Kad smo vec kod grafike, pravo je vreme 
da kazemo da igra izgleda sjajno. Mapu je 
moguce po volji zumirati i rotirati, a raspon 
zuma je prilicno veliki. Kolidna detalja je 
fascinantna, bilo da su staticni, bilo da su u 
pitanju sitne animacije. I sam stil je odlican 
i drugaciji od ostalih aktuelnih strategija/ 
simulacija. Pronaden je pravi balans 
izmedu karikature i realnosti, a dodatno je 
ozivljen sjajnim izborom boja.Tu su i sitni 
efekti vezani za promenu godisnjih doba, 


Iskreno, potpisnik ovih redova nije veliki 
fan tutorial misija (cak bi se moglo red da 
ih ne podnosi), posto najcesce prikazuju 
sasvim logicne i odgledne stvari na spor i 
dosadan nacin. Ovde to nije slucaj, cak i ako 
ste vec imali iskustva sa Settlersima, tutorial 
ce biti zanimljiv, a sasvim uspesno ce vam 
objasniti gde je locirana koja komanda i koje 
su osnove uspesne igre. 

U punoj verziji 
igraci ce imati priliku 
da odigraju 16 misija 
za jednog igraca, 
smestenih na razlidte 
kontinente.To nije 
raznolikost samo 
sminke radi, nego ce i 
svako podrucje imati 
specificne dobre i lose 
strane koje uticu na 
razvoj grada. Sve misije su medusobno 
povezane pricom za koju je odgovorna 
ista osoba kao i za Guild Wars: Nightfall, 
sto dosta obecava. Pored kampanje, igraci 
ce imati priliku da se okusaju i u skirmish 


koji osim vizuelnog imaju i praktican uticaj 
na igru. Na primer, ako se lokalno jezerce 
zamrzne, necete mod da pecate ribu, 
ali cete mod da ga koristite kao precicu. 
Takvih detalja, naravno, ima jos mnogo. 
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Platforma: PC, PS3, Xbox360, PS2, PSP, DS 
Razvojni tim: Konami 
Izdavac: Konami 
Izlazi: 26. oktobar 2007. 

Kontakt: http://uk.gs.konami-europe.com/home.do 
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Jos od svog prvog izdonjo vrlo neobicnog 
imeno (Goal Storm ‘ 97 ) serijol kojeg donas 
znamo kao Pro Evolutution Soccer vazi za 
najbolju simulaciju fudbala koju mozete 
pronod. Ipok, poslednja 2-3 nastavka su 
prilicno razocarala igrace. lako je neosporno 
do je jos uvek za korak ispred FIFA kada je 
rec o realisticnosti, i sto je jos vaznije kvolitetu 
zobove koju pruza, moze se red da su gotovo 
sva unopredenja bila minornog karaktera a 
cak su se i ono iskljudvo odnosilo no izvodenje 


N aravno, slazemo se da je to i 

najvazniji segment svake sportske 
igre, ali je i ono daleko od savrsenstva, 
sto posebno apostrofiraju neki proble- 
mi koji se vuku godinama, poput nevi- 
dljivih zidova ili ocigledne catch-up 
logic rutine koja uslovljava da na jednoj 
utakmici dobijete Chelsea u gostima sa 
9:1, a da na sledecoj budete porazeni 
(sto se na ovaj i slican nacin nebrojeno 
puta desilo autoru ovih redova). O 
grafickom i zvucnom segmentu kao i 
totalno arhaicnom interfejsu ne treba 
trositi mnogo red - ove nedostatke cak 
ni fantasticni patchevi koji kreira verna 
armija fanova ne mogu u potpunosti 
da isprave. 


Pro Evolution 

W' 

Soccer 2008(ovoga j 
puta univerzalno ime ) 
igre za sve krajeve 
sveta sem Japana) ce 
zasigurno predstav- 
Ijati veliku prekretnicu, i to na vise od 
jednog nacina. Najvazniji dokaz za to je 
podatak da je napravljen potpuno nov 
next-gen engine koji ce svoju primenu 
osim na PlayStationu 3 i Xbox360 naci i 
na PC-ju! Vec ovo je ogromna prednost 
u odnosu na EA Sports koji ce i ove 
godine korisnike Windows operativnih 
sistema «pocastiti» grafikom za koju 
bi bilo tesko reci da je sjajna i pre 5 
godina. Osim kristalno cistih tekstura, 


zategnutog interfejsa i neuporedivo 
veceg broja poligona, Konami je vec 
tradicionalno nastavio da unapreduje 
animaciju ubacivsi u igru cak i neke 
trivijalne detalje, poput namestanja 
opreme ili proslavljanja golova sa 
saigracima na klupi. 


Izvodenje je vrlo slicno kao u 
Pro Evolution Socceru 6, s tim sto 
je na opste zadovoljstvo, ubrzana 
pas igra. Al rutina bi po najavama 
trebala da bude znacajan korak 
napred, zahvaljujuci Teamvisionu, koji 
ce konacno omoguciti kompjuterski 
vodenim timovima da prilagodavaju 
svoju taktiku dogadanjima na terenu 
(mnogo inteligentije od dosadasnjeg 
nasumicnog gomilanja igraca u 
napadu) i nadamo se, eliminisati bilo 
kakavtrag catch-up logica, odnosno 
vestackog kreiranja rezultata. Kontro- 
verze ce svakako izazvati mogucnost 
isceniranja faulova u najboljem 
maniru Christiana Ronalda (koji ce 
se gle cuda, naci na prednjoj strani 
omota u nekim zemljama), sto nam 
u ovom trenutku deluje kao potpuni 
promasaj. Bez obzira sto se najavljuje 
da ovo nece prolaziti u 90% slucajeva, 
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i da ce se zavrsavati zutim kartonom, 
igraci ce logicno zakljuciti da ce im se 
pred kraj utakmice svakako isplatiti 
da pokusaju da izvuku prekrsaj ili cak 
jedanaesterac (pogotovu ako je rec o 
exibition modu). Nadamo se ipak da je 
Konami bio svestan u sta se upusta. 


Jedna od najbolnijih tacki svake 
godine odnosi se na licenciranje 
igraca i klubova, a na tom polju ni 
ovaj put situacija nece biti znacajno 
bolja. Dobra vest je da su francuska, 
holandska, italijanska i spanska liga 
i dalje u potpunosti ocuvane, dok ce 
od engleskih klubova biti licencirane 
samo dve ekipe, a ako je suditi po 
do sada objavljenim slikama, to ce 
biti Tottenham Hotspur F.C. i New¬ 
castle United (prilicno cudan izbor, 
priznacete). Problemi sa nemackom 
Bundesligom se nastavljaju, tako da ce 
ona po svemu sudeci jos jednom biti u 
potpunosti izostavljena. Others sekcija 
je zato izuzetno sarena, jer se na spisku 
timova nalaze mnogi klubovi koji vec 
godinama tavore na evropskoj sceni, 
poput raznih predstavnika Skandi- 
navije, Dinama iz Zagreba ili zamislite, 
nase Crvene Zvezde (hm, to mora da 
nema nikakve veze sa statusom Boga 
koji njen sadasnji predsednik uziva u 
Japanu). 


tion patcha i slicnih 
projekata, jer ce svi 
alati za izmene igre 
koji su se koristili 
godinama postati _ 
potpuno neupotre- 
bljivi. Alternativu ce 
predstavljati odlican 
editor koji bi trebao 
da bude izuzetno 
detaljan, i da 
igracima omoguci 
ne samo da izmene 
imena igraca i timova vec 
i da kreiraju realisticnu 
opremu i tako u potpunosti 
nadomeste nedostatak 
licence. Ako pritom Konami 
odluci da ostavi barem 
nekoliko desetina slobod- 
nih slotova za kreiranje 
timova i vecu slobodu pri- 
likom formiranja custom 
takmicenja, imacemo cemu 
da se radujemo. 


Ogromne promene u grafickom 
engine-u donece sa sobom i dve 
vrlo bolne stvari: prvo, hardverska 
zahtevnost ce sigurno biti daleko veca 
sto bi sve vlasnike starih Pentium 4 ili 
Athlon XP sistema konacno trebalo 
da ubedi da su im racunari totalno 
zastareli. Ipak Konamijeva preporuka 
koja ukljucuje Pentium 4 procesor na 
3Ghz, 1 GB RAM memorije odnosno 
graficku karticu ranga 6800GT 
za danasnje trendove deluje vrlo 
skromno. Druga stvar se odnosi pre 
svega na buducnost sjajnog Evolu- 


Specificnosti 
PlayStation 2 verzije 


Najnoviji nastavak Pro Evolu¬ 
tion Soccera bice njegovo najvece 
unapredenje jos od prvih izdanja za 
PlayStation 2. Zbog toga, ovo je sa 
pravom najiscekivaniji sportski naslov 
u tekucoj godini i savrsena prilika da 
Konami ucvrsti svoju lidersku poziciju 
kada je rec o simulacijama fudbala. 


Izdanje Pro Evolution Soccera 2008 
za PlayStation 2 karakterisace osim 
prakticno nepromenjene grafike i ne¬ 
koliko novih nacina igre koje verovatno 
necete videti na drugih sistemima. 
Najinteresantnije zvuci Fantasista mod 
u kome preuzimate ulogu samo jednog 
igraca a tu su i Scenario, odnosno 
Challenge mod o kojima se ne zna 
mnogo. Ako je suditi po beta verziji, 
novine u izvodenju odnosice se na 
lakse izvodenje slobodnih udaraca, 
bolje dodavanje i prijem lopte, dok 
ce mogucnost simuliranja prekrsaja 
biti izostavljena, bas kao i bilo kakva 
unapredenja Master Lige. 


Vladimir Dolapcev 
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Razvojni tim: Klyotonn/Frogster 
Izlazi: do kraja 2007 
Kontakt: www.speedball2.com 
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N akon sto mi se malo razbistrilo pred 
ocima, uspeo sam i da se pridignem. 
Prokletnik me je dobro opaucio i sigurno 
ce mi platiti za ovo. Polako sam postao 
svestan odusevljenja navijaca sto ustajem 
i recju ohrabrenja suigraca. Otresao sam 
i poslednje atome nesigurnosti i pozvao 
uigranu akciju. Ubrzo sam se nasao u prilici 
za gol, fintirao u levo, zamahnuo desnom 
rukom i... umesto da sutiram uputio 
metalnu loptu pravo u lice momka koji 
me je pre par trenutaka sastavio sa zidom. 
Za trenutak su svi na terenu zastali, sto 
mi je dalo dovoljno vremena da ponovo 
uhvatim loptu i plasiram je u nebranjeni 
deo gola. Urlik odusevljene publike je 
pratio proslavu gola, a ja sam sve vreme 
krajickom oka pratio kako roboti iznose 
protivnickog igraca sa terena. Moram 
priznati da sam uzivao. 

Vesela secanja, poput gore navedenih, 
imaju svi koji su '88 ili '90 igrali Speedball i 
Speedball 2 na svojim Amigama ili PC-u. Ova 
sjajna simulacija futuristickog sporta koji je 
negde izmedu fudbala, americkog fudbala 
i hokeja, a za koju su odgovorni legendarni 
Bitmap Brothers-i je sigurno jedna od na- 
jomiljenijih igara ikada. Stoga smo radosno 
primili vesti o tome da Klyotonn pravi, a 
Frogster izdaje rimejk. Ne samo to, nego i 
Mike Montgomery iz Bitmapa ucestvuje u 
projektu kao strucni konsultant. 

Recimo nesto vise o samom sportu. 
Imamo jednu metalnu halu, sa dva gola. 

Tu su dva tima i jedna lopta. Igraci su 
prilicno dobro oklopljeni posto je igra 
puna fizickog kontakta, koji je sve samo ne 
nezan. Na terenu se povremeno pojav- 
Ijuju bonusi koji uticu na igru ubrzavajuci 
igraca, koceci sve 
protivnike na par 
sekundi i slicno. Cilj je, 
naravno, sakupiti sto 
vise poena postizuci 
golove. Po zidovima sa 
strane postoje i sitne 
zezalice koje mogu 
doneti bonus poene 
prilikom postizanja gola. 
Za razliku od stare dobre 


verzije, ovde pored muskaraca, u 
igri ucestvuju i zene, ali i roboti. 

Razlike su u tome sto su muskarci 
sporiji, ali snazniji, zene slabije, ali 
brze, a roboti su i snazni i brzi, ali 
brzo trose energiju i moraju cesto 
da"odmaraju". 

Postojace dva moda igre, 
jedan klasicni, u kom cete koristiti 
jedno dug me za sve akcije, i d 
- novi, koji ce imati vise dugmica 
za razlicite akcije. Drugi mod ce pre svega 
biti namenjen onima koji igraju preko 
interneta. Da, da... Pored klasicnog moda 
za jednog igraca, novi Speedball 2 ima i 
massive multiplayer online mod. U tom 
modu mod cemo da pravimo svoj tim, 
da ucestvujemo u specijalnim ligama... 
Zatim da pravimo svoje igrace (odnosno 
da rasporedimo statistike kako zelimo), 
odredimo boju i izgled dresova, odnosno 
oklopa koji igraci nose, grb ekipe. Bice 
moguce organizovati i utakmice u kojoj 
nema igraca vodenih od strane kom- 
pjutera, koje ce sigurno biti posebno 
zanimljive i zabavne. Doduse, neke od 
pomenutih stvari ce morati posebno da 
se placaju, sto bi mozda moglo da odbije 
neke igrace, no o tom potom. 

Kako je proslo celih 17 godina od 
starog Speedballa 2, logican je i veliki 
napredak grafike, koji se verovatno moze 
videti na prilozenim slikama iz igre. lako 


nova verzija izgleda prilicno dobro, mora 
se priznati da pomalo fali klasican Bitmap 
Brothers izgled koji su imale sve njihove 
igre. Ali to nije najvaznije, najvaznije je 
pogoditi samu igrivost, brzinu igraca, 
osecaj sudara metala o metal, balans 
izmedu brutalne igre i crnog humora. Po 
onome sto smo do sada videli, Klyotonn je 
na dobrom putu. Nisu bas potpuno postigli 
sve sto bi trebalo, ali su dovoljno blizu da 
igra bude jako zabavna i zarazna. Uz jos 
malo uspesnog poliranja pre izlaska igre i 
novi Speedball 2 bi mogao da bude hit. 

Luka Zlatic 
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"N00T, 1337, N00B, IMBR, BFG, GG, NO RE, BVOC, GL 
GJ, DPS, H4X0R, ZOMG, FTN, KTHXBRI, LFG, LIEK, PWN" 


Ako znate sta znace najmanje cetiri pojma od gore pomenutih, ne opirite se, jednostavno posetite www.klanrur.co.yu! 

Znate da je to ispravno! 



Jeanne D’Arc 

Namerno nismo 
odlucili da se u 
review stranici nade iznova 
prica oko BioShocka, jer smo 
sigurni da cete ovu igru i sami 


procitati i pogledati. Stoga 
skrecemo paznju na Jeanne 
D'Arc, jedan zanimljiv RPG 
naslov za Sony Playstation 
Portable, konzolu koja do 
sada nije imala veliki broj 
naslova slicnog tipa. 




Honor: Airborne 

Sve sto je nedostajalo 
igracima konacnojetu 
- mogucnost da u bojno polje 
dodete tako sto cete - skociti 
iz aviona. I to u svakoj misiji, 


iznova i iznova. Od doskoka 
zavisi i kvalitet dalje borbe, 
kao i bonusi. Akcija je napeta 
i konstatna, pa deluje kao da 
je ovo pravi shooter za one 
koji traze nesto iz Drugog 
svetskog rata. 




45-51 

53-55 

57-59 

60-61 

62-63 

64-65 

66-67 

68-69 

70-71 


Review: Bioshock 


Review: Guild Wars: Eye of the North 


Review: Medal of Honor: Airborne 


Review: Tiger Woods PGA Tour Golf 08 


Review: Madden 08 


Review: NHL 08 


Review: Loki 


Review: Premier Manager 08 


Review: Jeanne d'Arc 




SiSTEfi) I 
SCElUiUSlUil 


Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu igru za 
sebe, PLAY! magazin promovise i sistem ocenjivanja od 
1 do 100. Nas sistem nije toliko detaljan niti rigorozan 
jer vecinu stvari mozete saznati iz "quick facts" polja, 
pa se tako deli na tri sfere: 

od 100 do 80 - "Orange 
zona"- U pitanju su zaista jako 
kvalitetne igre kojesvakako 
ne bi trebalo da propustite, pa 
mozda cak i ako niste ljubitelj odredenog zanra. 

Od 80 do 60 Yellow 
zona" - U pitanju su igre koje 
su svojim kvalitetom "tu 
negde" i koje zaista 
predstavljaju kvalitetne igre, ali im fali "ono nesto", sto bi ih ucinilo 
zaista kvalitetnim naslovima. Ipak, u vecini slucajeva, ne bi trebalo 
da ih propustite. ., 

Ispod 60 - "Gray zona"'- 
Ovo u igre koje su skromnijeg 
kvaliteta i koje bi trebalo da 
probate samo ako ste 
potpuni fanovi odredenog zanra ili ljubitelj serijala kojem igra 
pripada. 
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Godina je 1960. Nakon pada aviona u 
kom se nalazio negde u ledeni okean, 
jedini preziveli - Jack, uspeva da se 
iskobelja na ostrvo sa svetionikom. 
Unutar svetionika nalazi se ulaz u 
Rapture, grad sakriven u dubinama 
okeana. Rapture je kontruisan da 
bude utopija za odabranu grupu 
naucnika, umetnika i industrijalista. 
Nazalost, utopija vise ne postoji. Grad 
je razrusen, potopljen, i pun leseva 
bivsih stanovnika. Ulicama Rapturea 
sada lutaju mocni cuvari, devojcice koje 
pljackaju leseve, i poludeli mutirani 
stanouprci. Jacku ne preostaje nista 
drucf^iego da se spusti sto dublje u 
grad i da otkrije njegove tajne... 
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I to je sve sto bi trebalo da kazemo o 
prici Bioshocka, nove igre Irationall 
studija (koji se sada zove 2K Boston), 
i duhovnog naslednika System Shocka 
2. Ostalo bi morali igraci sami da otkriju, 
vodeci Jacka kroz hodnike Rapturea. Jer 
poenta je upravo u tome da Jack ne zna 
nista o gradu, i da igrac bude jednako 
zbunjen i nesiguran situacijom u kojoj 
se nalazi. Poenta je u tome da se zaviri u 
svaki kutak svakog dela grada, iz prikra- 
jka cuje svaki dijalog ili monolog likova 
koji vas okruzuju, da se procita svaki 
natpis na zidu, ili pazljivo preslusa svaki 
pronadeni snimak na magnetofonskoj 
traci. 

Ono sto mozemo da vam kazemo je 
da je ovo jedna briljantno izvedena igra, 
sjajne grafike, zvuka i atmosfere, koja 
iako je u biti pucacina iz prvog lica 
ima i vise nego dovoljno kvaliteta da 
je priblizi igracima ostalih zanrova. 

Prosto je neverovatno koliki utisak 
atmosfera u Bioshocku ostavlja na 
igraca. Muzika je odlicno odabrana 
i sjajno uklopljena u dogadaje koji 
se odvijaju na ekranu, a isto vazi i 
za zvucne efekte. Bilo da su ti efekti 
krici puni bola, pricanje poludelih 
gradana sa samim sobom, udaljene 
eksplozije, snimljene poruke na 
automatima, ili sum vode. Glasovi 
svih likova su odlicni, potpuno 
odgovaraju njihovim licnostima, a 
osetna je i odredena doza samoi- 
ronije na racun koriscenja odredenih 
klisea kod formiranja likova. Na to 
treba dodati odlicno optimizovan Unreal 
3 graficki engine, koji sjajno radi na 
prosecnim igrackim masinama (ili bar \ 
prosecnim po svetskim standardima), a 
uz to i sjajno izgleda. Postoje igre koje 
se"kriju"iza efekata svog enginea, ali sa' ( 
dizajnerske strane nisu dobro odradene,; 
koda Bioshocka nije taj slucaj. Kao sto 
je receno, igra se odvija 1960. godine, 
a Rapture je grad koji je napredovao 
u odnosu na ostatak sveta, tako da 
igrom dominira retro-futuristicki izgled, 


isplaniran i izveden 
savrseno do tancina. Na to 
treba dodati lagan dodir 
propadanja i ludila koje 
je pogodilo nekadasnju 
utopiju, a koji zaokruzuju 
atmosferu. Isto vazi i 
za oruzje, opremu, ali i 
protivnike i likove na koje 
cete nailaziti tokom igre. 

Iako Bioshock ne mozemo 
nazvati klasicnim horo- 
rom, i jako retko igra na 
kartu naglog prepadanja, 
dizajneri se nisu libili 
brutalnosti i sokantnih scena, kako bi 
konstantno, od pocetka do kraja, odrzali 
jezivu atmosferu, sto do sada nije uspelo 
skoro nijednoj igri. 




nije potpuno otvoren igracki svet. Nada- 
mo se da ce i u nastavcima (a najavljeno 
je da je Bioshock deo vece price koja ce 
se siriti na svake dve godine) nastaviti sa 
ovako zanimljivim prikrivenim osvrtima 
na psihologiju igraca. 
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Kad smo vec kod jezivih umetnickih 
dela, sto ova igra svakako jeste, zanim- 
Ijivo je da cete jedno takvo tokom igre 
morati da napravite, ili bar da posluzite 
kao kicica u ruci umetnika.Takode, treba 
obratiti pazruju na jednu od retkih mana 
u ovoj igri, odnosno prilicnu linearnost 
radnje. Ona je tako dobro objasnjena u 
jednom trenutku, da jednostavno morate 
oprostiti dizajnerima 
na tome sto Rapture 


Pored sjajne price, atmosfere i 
tehnickih karakteristika, igra mora da 
bude i igriva da bi dobila najvecu ocenu. 
Pogadate, Bioshock je jako igriv. Kretanje 
igraca i nisanjenje su odlicno realizovani 
i ne postoji nikakav lag kod prijema ko- 


y 
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mandi.Jzbor oruzja je naoko standardan 
(pistolj, puska, mitraljez, bacac granata...), 
ali svako oruzje ima tri vrste municije, cije 
je pravilno koriscenje kljuc ka pobedama 
u borbama. Kao prvo oruzje koristicete 
prilicno glomaznu mehanicarsku 
alatku, ali je se do kraja necete odreci. 
Zapravo, zahvaljujuci raznim vrstama 
unapredenja, sva oruzja su validno 
resenje u svakoj borbi od pocetka do 
kraja, sto je priznacete retkost u ovakvim 
igrama. U arsenalu se nalazi i speci- 


dobio neke nove (nevidljivost, ispaljivan- 
je munja...). I plazmidi i tonici su plod 
genetskog inzenjeringa, i koliko god da 
su korisni, ostavljaju ocigledan trag na 
Jackovom izgledu, a njihov uticaj je jos 
dublji sto ce tokom igranja biti otkriveno. 
Kako nije sve u napucavanju sa protivnic- 
ijam, Bioshock ce vam pruziti i odreden 


jalna kamera kojom treba fotografisati 
protivnike, i tako dobijati neke dodatne 
vestine, ali i bolje razumevanje doticnih 
protivnika, koje dovodi do toga da ih 
brze i lakse porazite.Tu je i mogucnost 
igraca da koristi plazmide i tonike kako bi 
poboljsao svoje postojece sposobnosti 
(tiho kretanje, jace koriscenje kljuca) i 


’broj zagonetkijcoje treba re£iti, ali i 
mogucnost da "hakujete"svaku masinu 
na koju naidete (automate za prodaju 
municije, unapredivanje oruzja... ali i 
sisteme obezbedenja koji su prvo okre- 
* nuti protiv vas), da biste nesto hakovali 
ulazite u mrni igru koja je zapravo stara 
dobra Pipe-mania u novom ruhu.' 

Kao mane igre bi se mogle navesti 


Za 

Protiv 

Minimalna konfiguracija 
Test konfiguracija 


postojanje Vita Chambera, kabina koje ce 
vas oziveti istog trenutka kada poginete, 
sto u neku ruku dozvoljavava igracu 
da olako pogine, a samim tim i snizava 
inace savrsenu atmosferu. I pored toga, 
Bioshock je dovoljno tezak i izazovan na 
normal nivou tezine, odnosno na hardu 
za one koji su bolji FPS igraci. Druga 
mana bi donekle bio Al protivnika, koji 
iako umeju da se ponasaju prilicno inteli- 
gentno i organizovano, imaju i napade 
izletanja pravo pred vas nisan. Doduse, u 
pitanju su vecinom ljudi koji su odavno 
izgubili razum, pa je to u neku ruku i 
ocekivano. 

Kao zakljucak nemamo da kazemo 
nista drugo do: "Go and play Bioshock. 
Would you kindly?" 

Luka Zlatic 


Za Zanimljiva prica. Igra prozeta vrhunskom atmosferom. 

Protiv: Vita Chamberi malo smanjuju tezinu igre. 
juracija Pentium 4 na 2.4GHz (Single Core), 1GB RAM-a i NVIDIA 6600/ATI X1300 ili bolja graficka karta. 
guracija Athlon X2 3800+, 2GB RAM-a i 8800 Ultra ce vas bez problema upoznati sa Raptureom u 
1600x1200, sa maksimalnim podesavanjima. 

Kontakt: http://www.2kgames.com/bioshock 
Cena 0ko40evra. 
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Dobrodosli u Rapture. 
Podvodna Utopija, gde 
najveci umovi sredine 
20. veka saraduju radi 
prosperiteta covecanstva. 
Mesto gde su Vase najvece 
fantazije stvarnost. Steta 
sto ste zakasnili petnaest 
godina, i sto umesto 
otelotvorenih fantazija Vas 
iz mraka klaustrofobicnog 
akvapolisa vreba kosmar. 
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O vo je u najkracim crtama radnja Bi- 

oShocka, novog remek dela 2K Games 
studija. Ovo ostvarenje je fuzija FPS i RPG 
zanrova, sa jakom pricom i atmosferom. Zvuci 
poznato? I trebalo bi. 2K Games je nekada nosio 
ime Irrational Games, tima koji je odgovoran za 
System Shock 1&2. BioShock sa punim pravom 
moze da nosi titulu naslednika System Shock 
serijala. Ali krenimo redom. 






! 
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Rapture je podvodna metropola koju je 1946. 1 

na dnu Atlantika sagradio Andrew Ryan, bogatas I 
koji ga jezamislio kao utociste individualizma i slo- 
bodne misli. Oko sebe je okupio najvece talente tog doba i stavio 
im je na raspolaganje svoje prakticno neogranicene resurse. 
Andrew Ryan je ostvario san Utopijskog drustva. Problem nastaje 
kada geneticari uspevaju da sintetisu mutagenu supstancu koju 
su nazvali ADAM. Ubrzo je u okviru Rapturea nastupila komerci- 
jalna primena ADAMa. Imunitet na sve vrste bolesti je samojedna 
od primena:Telekineza, paljenje stvari pogledom, munje koje 


fa ' 
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municijom. Vatreno oruzje pored standardne ima i protivok- 
lopnu i rasprskavajucu municiju, samostrel ima i zapaljive strele, 
kao i zamke koje ispaljuje na daljinu. Pored toga svako oruzje 
je mogucetrajno unaprediti sa poboljsanom brzinom paljbe, 
manjom potrosnjom municije, itd. Ali ova oruzja nisu to sto cine 
BioShock zanimljivim. Za to su zaduzeni plazmidi, tj. naucnicki 


lete iz prstiju... Mogucnosti su neogranicene. Kako je onda sve 
krenulo naopako?To je nesto sto ce protagonista price sazna- 
ti na tezi nacin. Godina je 1960. i Vi stejedini preziveli putnik 
srusenog aviona koji igrom slucaja nalazi batiskaf kojim se 
spusta u rusevine Ryanove Utopije. Posle kataklizme koju je 
izazvao gradanski rat, Rupture je mesto gde Vas pogresan 
korak moze kostati glave. Spliceri, poludeli mutanti koji su 
spremni na sve kako bi se dokopali ADAMa. Devojcice koje 
harvestuju leseve i njihovi telohranitelji - do zuba naoruzani 
nadljudi u ronilackim skafanderima. Bezbednosni mehanizmi, 
koji variraju od kupola sa bacacem plamena do minijaturnih 
letelica naoruzanih automatskim oruzjem. 


Vec na pocetku igra briljira. Igru pokrece modifikovani 


Unreal Engine 3.0; Angazovani su strucnjaci kojima je dat 
specijalan zadatak da se fokusiraju na dizajn i programiranje 
vode. Klaustrofobicni dizajn nivoa odlicno odrazava atmos- 
feru ocaja Rapturea. Igra podrzava i DirectX9 i DirectXIO. DxlO 
verzija je zahtevnija, kvalitetnije su senke i efekti poput dima ali 
prednost nad Dx9 nestaje kad se uzme u obzir da je u DirectX9 
moguce podesavanjem drajvera preko 3rd party programa 
poput nHancera ukljuciti antialiasing. Sa vizuelne strane jedina 
primedba je nerealno rasprskavanje krvi koje bode oci zagrizenim 
fanovima ovog zanra. Ovaj potez programera je utoliko cudniji sto 
igra vec ima Mature rejting, pa vernijim prikazivanjem pogodaka 
ne bi izgubili profit od maloletnog dela trzista. 


ekvivalent magije. Plazmidima mozete par- 
alizovati protivnike, okretati ih jedne protiv 
drugih, prizivati svoje hologramske kopije... Jedino ogranicenje 
je sto koriscenje plazmida trosi manu, tj. EVE. lako niste prinudeni 
da koristite obe klase oruzja, njihovim kombinovanjem se mogu 
postici zanimljivi efekti. Posto paralizujete protivnika plazmidnim 
mocima, pridete mu i dovrsite ga francuskim kljucem. Ukoliko ste 
promasili protivnika zamkom, iskoristite telekinezu (ekvivalent 
Gravity Guna iz Half Life 2), da je bacite na protivnika. Kad se u 
tu jednacinu ubaci i interaktivno okruzenje, zabavi nikad kraja. 
Namamite protivnike u fontanu, elektro-sokom paralizujete sve 


Gameplayje josjedna jaka 
strana BioShocka. Igracu je na 
raspolaganju arsenal koji se 
moze podeliti u dve grupe: kon- 
vencionalno oruzje i plazmidi. 
Pod konvencionalno oruzje pot- 
pada naoruzanjetog perioda 
- od francuskog kljuca, preko 
revolvera i Thompson SMG do 
samostrela i lansera granata. 
Njihov mali broj (osam ukupno) 
je nadoknaden raznovrsnom 
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koji stoje u vodi, bacite bure sa eksplozivom u njih i 
opalite metak u bure da dignete sve u vazduh. Postoji 
ogranicen broj plazmida koje mozete „nositi" sa sobom 
u jednom trenutku. Menadzment plazmidima se odv- 
ija na posebnim terminalima gde se moze skladistiti 
genetski materijal. Vremenom cetedobijati nove„slo- 
tove"za nosenje vise plazmida odjednom. Rapture je 
prepun raznih terminala gde mozete kupiti prakticno 
sV$/Novac za oruzje i municiju cete skupljati sa 
leseva. ADAM, potreban za kupovinu i unapredivanje 
plazmida, cete dobijati od Sestrica. Sestrice su vestacki 
kreirana stvorenja cija je svrha postojanja ekstrak- 
tovanje ADAMa iz leseva. Posto je u Raptureu ADAM 
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najtrazenija supstanca zbog koje su mnogi spremni da 
ubiju, Sestrice su u pratnji Velikih Tata - genetski modifikovanih 
superljudi u ronilackim skafanderima. Igra je napravljena tako da 
ce Vas uvek stavljati u sukob sa ovim monstrimima, koji mogu biti 
naoruzani busilicama ili lanserima granata, i koji ce Vas cak i u kas- 
nim fazama igre dobro pomuciti 


poziciju. Ukoliko poginete, pojavicete se sa svim svojim inventar- 
om, dok ce protivnik kome ste skinuli pola energije imati isto 
toliko kad se vratite da dovrsite posao. Ovakav sistem je postojao 
i u System Shocku 2, i primamljiv je onima koji imaju neobavezniji 
pristup igri, kao i onima koji nisu toliko spretni i igraju zbog RPG 
elemenata. 



Nivoi, kao i sama naracija, pruzaju igracu izbor. Nisu 
progresivno linearni, vec cete prolaziti pojedine sekcije 
vise puta, vracajuci se na prethodne delove kada obavite 
zadatak koji Vam otvara prolaz u prethodnoj sekciji 
grada. Ukoliko se prate instrukcije koje dobijate preko 
radija od prezivelih nemutiranih stanovnika Rapturea 
brzo cete stici do kraja. Ali ukoliko ste jedan od igraca 
koji moraju da prevrnu svaki kamen, bicete nagradeni 
gomilom audio logova koji postepeno otkrivaju tajnu 
uspona i pada akvapolisa. Pojedinim problemima mozete 
pristupiti na vise nacina, medu kojima je i hakovanje. 
Skoro sve na sta naidete mozete hakovati. Sam proces je 
mini igra poput Pipe Dreams, gde morate napraviti put 
vodi koja lagano tece sa jednog kraja na drugi. Kada Vam 
ova igrica dosadi mocicete se opremiti tonicima (pasivni plazmidi) 
koji Vam daju automatski uspeh pri hakovanju. 

Jedina stvar koja odudara od celine u negativnom smislu 
je zavrsetak: Kao sto smo ranije pomenuli, ADAM se dobija od 
Sestrica. Na Varna je izbor da li cete spasiti devojcice i dobiti malu 
kolicinu ADAMa, ili ih harvestovati - efektivan proces koji mnogo 
vise boli njih nego Vas. Mnogo vise. Zavisno od toga da li ste ih 
spasavali ili harvestovali, igra ima tri moguca kraja. Ken Levine, 
voda projekta, se trudio da odrzi moralnost igre u sivoj zoni ali su 
finansijeri hteli, zbog„replayability" efekta, razlicite zavrsetke. 

Ukoliko trazite klasicnu pucacinu da Vas razonodi u 
predstojecim kisnim danima, BioShock nije najbolji izbor. FPS ele¬ 
ment je prosecan, a kretanje je na momente pomalo nezgrapno. 
BioShock je za ljude koji vole da zavire„ispod haube" - prica, 

atmosfera, sloboda izbora 


Za: Retko uspesan spoj kvalitetne price, atmosfere, dubine, slobode izbora i 
audio-vizuelnog dozivljaja 

Protiv: Priglup Al, brojni problemi sa hardverom, kao i sa SecuROM softverom za zastitu od piraterije 
Minimalna konfiguracija: P4 2.4GHz, 1GB RAM, 128MB graficka karta 



Test konfiguracija Intel Core2Duo 2.66GHz, 2GB RAM, GF8800GTS, 
igra na viskoim detaljima drzi framerate preko 40 
Kontakt www.2kgames.com/bioshock 


su kvaliteti ove igre. System 
Shock serijal je uz Deus Ex 
bio reperza kvalitetan FPS sa 
RPG elementima. BioShock 
beztrunke stida moze da im 
stane rame uz rame. 
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Ah taj Guild Wars... Njim smo se bavili vec u cetiri teksta na ovim stranicama, i 
to u brojevima 1,3,5 i 11, a evo i petog. Povod je izlazak najnovijeg dela, ali tek 
prve ekspanzije, koja se zove Eye of the North, a svi je iz miloste zovu GW:EN. 

To u praksi znaci da su Factions i Nightfall bili samostalni, a GW:EN zahteva ili 
prvu kampanju, ili jednu od dve malopre navedene da bi radila. Posto su prica 
i kontinent (Tyria) na kom se odvija povezani izmedu Eye of the Northa i prvog 
Guild Wars (koji je danas poznat po podnaslovu Prophecies), NCsoft je objavio 
i Guild Wars: Platinum, odnosno Prophecies + GW:EN paket, koji je odlicna 
polazna tacka za pocetnike, koji ce svakako morati prvo da produ kroz bar jedan 
deo Propheciesa, jer da bi doveli lika do novih teritorija, on mora da bude na 
maksimalnom - dvadesetom iskustvenom nivou. 
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N ecemo trositi mnogo vremena na 
opisivanje fenomena Guild Warsa, o 
tome smo dovoljno pisali u prethodnim 
brojevima, kao ni na tehnicke karakteris- 
tike koje su skoro identicne kao u Nightfal- 
lu. Muzika je, dakle, odlicna, zvucni efekti 
su isti kao i uvek, postoji dosta"ozvucenih" 
dijaloga koji su profesinoalno odradeni, a 
scene koje prikazuju kljucne elemnte price 
su, po obicaju, dobro izrezirane. Grafika je 
blago dodatno"zategnuta", tako da GW i 
dalje ima sjajnu kombinaciju izgleda i za- 
htevnosti. Cak i u situacijama gde se mogu 
primetiti manjkavosti enginea starog tri 
godine, dizajneri u ArenaNet-u su uradili 
sjajan posao, tako da lepsa strana uvek 
prevagne.Takode, necemo se mnogo 
osvrtati ni na PvP (igrac protiv igraca) 
sadrzaje, postoje GW:EN okrenut pre 
vega PvE (igrac protiv okruzenja) delu. 
Jedino sto zaista moze da koristi u PvP-u 
je oko 100 novih vestina i magija (od 150 
koje postoje u ovoj ekspanziji), ali nijedna 
od njih nije"kljucna"za uspeh, tako da 
oni koje kampanje u GW-u ne zanimaju, 
apsolutno nisu primorani da kupe Eye of 
the North. 


% 


Avantura pocinje u jednom od 
centralna grada, Lion's Archu, Kainl 


ri 

cienu 


ili Kamadanu, u zavisnosti od kampanje iz 
koje prelazite na daleki sever Tyrie. Pred 
vama je tada samo jedna misija koja vas 
upoznaje sa Asurama, malenim human- 
oidima, koji su mali i ne narocito jaki, ali 
to nadoknaduju vrhunskom inteligen- 
cijom i poznavanjem magija, ali i sa 
velikom pretnjom koja dolazi iz dubokog 
podzemlja - Destroyerima. Ovoj rasi je 
na umu samo jedna stvar, unistavanje 
svega pred sobom. Nakon bekstva kroz 
podzemne hodnike i specijalne magicne 
kapije koje Asure cuvaju, nalazite se u do 
tada neistrazenim predelima na severu 
Tyrie koji nose naziv Far Shiverpeaks. Jos 
jedna nova rasa koju upoznajete su Norni, 
koji po svemu lice na ljude, samo sto su 
duplo visi i znatno krupniji. Fizicka snaga 
im je najvazniji argument i vole da se 
dokazuju u lovu. Najbolji medu Nornima 
imaju moc da se pretvore u humanoidnu 
formu medveda. Od poznatih rasa tu 
su, naravno, patuljci i ljudi koji zive oko 
ogromne gradevine koja nosi ime Eye 
of the North. Sastavljena od onih koji su 
preziveli Searing tu je vojna grupacija 
Ebon Vanguard, cija je clanica i Gwen 
(Kapirate? Gwen u GW:EN! Ok. mozda nije 
najduhovitije, ali je ipak simpaticno...), 
koje se verovatno secate kao devojcice 


sa flautom sa kojom ste se druzili u prvim 
misijama Guild Warsa, i koja je cesta tema 
razgovora igraca na temu "Sta je bilo sa 
Gwen?" Postoje od tada u igri proteklo 
sest teskih godina, u kojima je izgubila sve 
sto joj je bilo drago, a neko vreme je bila 
i zatocena, u devojastvo je usla prilicno 
cinicna i neraspolozena. Kroz razgovor sa 
kljucnim pripadnicima svih rasa mozete 
da pokrenete jednu od tri paralelne mini- 
kampanje, ili da se upustite u zanimljive 
mini-igre. 


Osnovne mini igre su Polymock, koja 
je najjednostavnije receno GW verzija 
Pokemona. Imate mogucnost da povedete 
sa sobom tri figurice, svaku sa svojim un- 
apred odredenim vestinama i magijama, 
u dvoboj protiv protivnika, koji takode 
nastupa sa tri figurice. Norni imaju turnir 
za duele 1 na 1, a takode vam na mapama 
daju odredene bonuse vezano sa brojem 
ubijenih mobova. Killroy Stoneskin (ludi 
patuljak iz Sorrow's Furnacea) je domacin 
bokserskog turnira, koji opet ima svoj jed- 
instveni set vestina i udaraca.Tu su i mini 
igre unutar misija koje razbijaju monoto- 
niju konstantnog questovanja, a u tome 
pomaze i sto sve tri mini-kampanje imaju 
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Minimalna konfiguracija 
Test konfiguracija 


Za Povratak u Tyriu. Ponovni susret sa Gwen. Dosta noviteta. Zabavne mini igre. 

Protiv: Nije za PvP igrace. Kratka kampanja. Reskinovani oklopi. 
juracija P31GHz, ili ekvivalent, 512MB RAM, 64MB Radeon 9000 ili GeForce4Ti, Broadband Internet, 
guracija Athlon X2 3800+, 2GB RAM-a i 8800 Ultra savrseno prikazuju predele na dalekom severu 
Tyrie u 1600x1200, sa maksimalnim podesavanjima. 

Kontakt: www.extremecc.co.yu,eu.guildwars.com 
Cena 2250 dinara (2999 GW: Platinum) 
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zadatke koji se mogu resiti na vise nacina. 
lako je kampanja relativno kratka, ima 
sasvim dobro ispricanu pricu sa dovoljno 
zanimljivim likovima i odlicna je za zabavu. 
Sto se tezine tice, protivnici su poboljsani 
i sada bolje saraduju unutar grupe u kojoj 
se nalaze, medutim i dovoljna su dva 
dobra igraca, sa po tri unapredena heroja 
za lagan i brz prelazak kompletnog Eye of 
the Northa. Nakon kampanje, igracima je 
ponudeno jos 18 podzemnih mapa koje su 
prilicno raznovrsno dizajnirane i dovoljno 
teske da zadovolje i najbolje PvE igrace. 

Od noviteta tu je vec pomenutih 150 
vestina i magija, od kojih se neke mogu 
koristiti samo za prelazak kampanje. Zatim 
ogromna ponuda novih oklopa i oruzja, 
koja je, po obicaju, jako lepo zamisljena. 
Naravno, nema promena vezanih za 
statistike ove opreme, i sve ostaje na vec 
ustaljenom nivou. Zamerka dizajnerskom 
timu ide na to sto je dosta oklopa i oruzja 
zapravo samo reskin vec postojecih (stari 
model, novi skin). Pored standardne 
opreme, ima i nestadardnih primeraka kao 
sto su Chaos Gloves (prilicno su skupe) ili 
naocare. Tu je i dosta novih titula koje je 
moguce dostici, ali ce vam to uzeti dosta 
vremena i novca. Sve ovo je potpuno u 


skladu sa Guild Wars 
modelom sto znaci da ce 
igraci biti kompetetivni 
i imati najkvalitetniju 
opremu i uz relativno 
kratko vreme provedeno 
u igri, a oni koji zele 
raznolikost, bilo u vidu 
opreme, oklopa ili titula, 
ce u njih morati da uloze 
dosta. 


Na kraju treba red 
da je Eye of the North i svojevrstan 
ka izlasku Guild Wars-a 2, koji se 
ocekuje krajem 2008, a odvijace se 
200 godina nakon trenutne price. 
Zaokruzuje neke delove price 
koji su preostali iz Propheciesa, 
upoznaje nas sa novim rasama 
(koje ce biti igrive u GW2), a sama 
Eye of the North gradevina u 
sebi krije i Hall of Monuments. 
Prostoriju u kojoj igrac moze da 
"ostavi u amanet"dostignuca svog 
omiljenog lika, prvom liku kog ce 
napraviti u GW2. 




Luka Zlatic 
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Electronic Arts 


MEDAL of HONOR 


Who does the army trust the most? 
AIRBORNE!^*, 

Who do thejodiesjlove the most? 

airbornei^A V 

Who do the nozis fear the most? 
AIRBORNE! AIRBC>RNE!\ 
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sleteti u sigurne zone, 
oznacenezelenim 
dimnim bombama, pored kojih 
se obicno nalaze i sanduci sa 
municijom, mozete biti prilicno 
kreativni i birati mesto doskoka 
po sopstvenoj zelji, a na svakoj 
mapi postoji odreden broj mesta 
koje nose "skill-drop" poene. 

Takode, sam doskok moze da 
bude savrsen, i da jednostavno 
nastavite sa trkom, sa oruzjem u 
ruci, ali moze se desiti i da pad- 
nete na kolena i dlanove, te da 
nekoliko trenutaka budete laka meta za 
protivnicke vojnike. Ovaj nacin pocetka 
misije je uticao na to da cela igra bude 
dinamicnija nego sto jeto uobicajeno, 
izmedu ostalog i zbog koriscenja "Af- 
fordance Al"sistema vestacke inteligen- 
cije. Ovaj sistem koriste protivnici, ali 
i ostali padobranci iz vase jedinice. 

Ideja je da se svi likovi u igri ponasaju 
u odnosu na poteze igraca, njegovu 
poziciju na mapi i prema delovima misije 
koje je uspesno izvrsio. Dakle, u svakom 
trenutku svake misije, nalazite se u 


samom srcu akcije, bez obzira na to kojim 
putem ste krenuli u njeno izvrsenje. 
Koliko god to bilo sjajno, i pozitivno 
uticalo na kolicinu adrenalina koju ce 
ova igra izazvati kod igraca, Al ipak nije 
savrsen, a ume pomalo i da vara. U nekim 
situacijama ce se desiti da nekim sestim 
culom protivnicki mitraljezac oseti da 
pokusavate da ga snajperisete iza leda, iz 
dobrog zaklona. Sa druge strane, desava 
se da protivnici suludo tree ka vama i 
olako ginu, ili da vas saborac i protivnik 
stoje jedan pored drugog i potpuno se 
medusobno ignorisu. Mape su podeljene 
na zamisljene checkpointe, koji vas 
teraju da stalno idete unapred, posto ce 
se i saborci i protivnici stvarati u okolini 
sve dok se ne pomerite. lako na papiru 
ovo mozda i ne zvuci najbolje, kada se 
naviknete na taj sistem, primeticete 
da on odlicno funkeionise u podizanju 
tenzije i stvaranju utiska potpunog haosa 
na bojistu. 

Kako bi se sto lakse probio od 
Sicilije do srea Nemacke, Traversu je na 
raspolaganju arsenal od preko deset 
oruzja, sto saveznickih, sto onih koji pri- 


Kada se Boyd nade u vazduhu 
otvorenog padobrana, mozete donekle 
upravljati letom u potrazi za najboljom 
lokaeijom za doskok. lako je najsigurnije 




Godina je 1943. americki vojnici, 
pripadnici 82. padobranske divizije 
se uveliko pripremaju za iskakanje na 
Siciliju. Igracje u ulozi Boyda Traversa, 
vojnika koji ce svojerucno preokrenuti 
tok 2. svetskog rata kroz sest misija. Pre 
svake misije, bicete upuceni u to sta 
su vam ciljevi, gde je najbezbednije 
doskociti, i koje su najvece opasnosti. 
Svaka misija pocinje voznjom u avionu 
i pripremama vojnika za skok, kako rat 
odmice i vojnici se opustenije ponasaju, 
pa su pre operaeije Husky prilicno nesig- 
urni u sebe, a pred finalni napad na Flak 
Tower (jedina misija koja nije osmisljena 
prema istorijskim dogadajima) pevaju 
pesmu svoje jedinice. Medal of Honor ne 
bi bio to sto jeste da svaki pocetak prode 
savrseno, i na kraju svako iskakanje iz avi- 
ona ima atmosferu slienu onoj kao stoje 
bilo iskreavanje na plazu Omaha u Allied 
Assaultu. 
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QUICK FACTS 





Sjajna prezentacija. Odlicna atmosfera. Uzbudljive misije. 

Prekratka kampanja. Prosecne multiplayer opcije. 

Pentium 4 na 2GHz, 1GB RAM-a i NVIDIA 6600/ATI X1300 ili bolja graficka karta. 
Athlon X2 3800+, 2GB RAM-a i 8800 Ultra, je izuzetno uspesno napala sve ciljeve u 
1600x1200, sa maksimalnim podesavanjima. 
http://www.ea.com/moh/airborne/index.jsp, www.extremecc.co.yu 
2999 dinara. 


Najveca snaga Airbornea je izuzetno 
zanimljiva i izazovna (bar na najtezem 
nivou) kampanja, ali je ona nazalost 
prekratka i moguce ju je zavrsiti za nekih 
sedam sati. Da su u igru 
ubacenejos bar dve ili 
tri misije (koje se mozda 
cuvaju za neku ekspanziju), 
dobila bi i nesto bolju 
ocenu, ali i ovako zasluzuje 
preporuku. 


Luka Zlatic 


padaju silama osovine.Tu su dva pistolja, 
sacmara, Panzershrek, snajper, nekoliko 
automatskih i poluautomatskih puski i 
nekoliko vrsta granata.Tokom misija cete 
dobijati iskustvo (pre svega headsho- 
tovima i ubijanjem tri ili vise protivnika za 
redom) za koriscenje odabranog oruzja, 
a za dovoljno iskustva dobijaju se razna 
unapredenja. Svako oruzje se unapreduje 
tri puta i obicno tako sto se smanji 
trzaj, poveca snaga i sarzer, ali postoje 
odredene varijacije (tromblon na Garan- 
du i slicno). Postoji i takozvani"lronhide 
view"odnosno pogled kroz musicu pri- 
likom kog dobijate odreden nivo zuma, 
neznatno ste precizniji i ne mozete da se 
krecete, ali mozete da se"izvijate"i tako 
koristite zaklon u svoju korist vise nego 
u ostalim igrama. lako Ironhide mozda 
nece prijati svim igracima dok se ne 
naviknu, cinjenica je da je jako koristan 
i zanimljiv dodatak. Protivnicki arsenal 
se sastoji iz deset razlicitih jedinica i tri 
oklopna vozila. Jedinice se krecu od 
prilicno bezopasnih italijanskih prasinara 
koje upoznajete u prvoj misiji, pa sve do 
smrtonosnih elitnih nacista obucenih u 
crno, sa gas maskama koji su naoruzani 


mitraljezima cija su dva metka dovoljna 
da vas nateraju na kretanje od check- 
pointa, a sami mogu da izdrze tri ili cetiri 
metka direktno u glavu. 


igracima se sigurno nece dopasti sto 
je headshot relativno lako izvesti, pa je 
MP Airborena raj za snajpere. Kako bi se 
sprecilo varanje, tu je i Punkbuster, koji 
ocigledno nije u potpunosti podesen 
za ovu igru, pa ume da izbacuje igrace 
koji sigurno ne varaju, bez ikakvog 
objasnjenja. Pored toga, serveri jos nisu 
savrseno podeseni i postoje problemi 
sa pingom i fps-om. Nadamo se da ce 
EA uskoro reagovati i popraviti sta se 
popraviti moze. 

Medal of Honor: Airborne pokrece 
modifikovan Unreal Engine 3, koji 


Kada jednom zavrsite kampanju, 
tu su i multiplayer okrsaji koji zaht® 
evaju registraciju na EA Online servisu, 
i ne nude nista posebno u odnosu na 
konkurenciju.Tu je uobicajen izbor 
modova iz kog se donekle izdvaja 
team deathmatch u kom saveznici I 
padobranima slecu na mapu. Mnogim 


zahteva prilicno jak hardver da bi uopste 
radio, ali je sa druge strane dobro opti- 
mizovan i nije isuvise zahtevan. Pored 
dobrog enginea, i dizajneri su uradili 
dobar posao. Sve, od menija, preko 
brifinga i skoka iz aviona, pa do srca 
akcije izgleda sjajno i vrlo detaljno. Kada 
se na to doda odlicna muzika i detaljno 
uradeni zvucni efekti, priblizavamo se 
cak i jednom F.E.A.R.-u kada je u pitanju 
atmosfera u borbama. Igra ipakdobija 
nesto slabije ocene na polju fizike i balis- 
tike, posto nema mnogo predmeta koje 
je moguce unistiti, a i najtanje daske 
mogu da pruze savrsenu zastitu od bilo 
kog oruzja, racunajuci tu i tenkove. 
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>cetko novog milenijumo 

- ioko smo jos doleko od svetskog nivoo i orgonizocije nekog velikog tokmic , , 
cinjenico je do vec godinomo imomo nekoliko solidnih tereno i drzovno prvenstvo u roznim 
konkurencijomo. Situocijo so golf simulocijama nazalost ide u obrnutom smeru - zlatno 
dobo je pocelo jos so 386 racunarima i odlicnim Links serijalom, a pored njega vremenom 
se pojavilo i mnostvo slicnih igoro od koje su mnoge bile zaista kvolitetne. Pred kroj ove 
ere pojavilo se prvo izdanje PGA Tour Golfa so prefiksom Tiger Woods koga su zbog 
nedovrsenosti konkurenti bez problema pregazili. 




O d tada, stvari su se promenile 

- bez obzira sto nema ekskluzivnu 
licencu kao sto je slucaj kod Maddena, 

EA Sportsov serijal je vec godinama 
sam na trzistu, i kako to obicno biva, 
time najvise gube igraci. Bas kao sto je 
slucaj sa recimo Madden ili NBA Live 
serijalom, poslednje smislene promene 
u Tiger Woodsu desile su se pre nekoliko 
izdanja kada se sa digitalizacije preslo na 
poligonalne modele igraca i terena i kada 
je klasicni 3 click swinga zamenjen za 
analogni sistem. 

Dosadili smo vise i bogu i narodu, 
ali nemoguceje jos jednom ne konsta- 
tovati da PC verzija daleko vise naginje 
nekakvom PlayStation 2/Xbox portu od 
koga se izdvaja tek po nekim sitnicama. 
Ono u cemu je PC verzija ipak bez ikakvog 
premca je kontrolni sistem - dok su vlas- 
nici konzola ograniceni na dzojpede, PC 
igraci osim iste mogucnosti (pod uslovom 




da imate neki dual analog gamepad) za 
upravljanje mogu koristiti i uobicajeno 
dobru kombinaciju misa i tastature. Pov- 
ratak klasicnog sistema udaranja loptice 
(vec pomenuti 3 click swing) je svakako 
dobra ideja, mada nam uopste nije jasno 
zasto je bio izbacivan, umesto da je ostav- 
Ijen kao alternativa analognom zamahiv- 
anju koje bas i ne funkcionise najsretnije. 
lako je interfejs donekle izmenjen (po 
nama, pomalo je konfuzan), isto se ne 
moze red za izvodenje, koje je ruku na 
srce, ipak dosta dobro. Prava novina zove 
se„put preview" i omogucava vam da na 
svakoj rupi po jednom isprobate zavrsni 
udarac. Igra time postaje preterano laka, 
ali na svu srecu, ova opcija nije dostupna 
na visim nivoima tezine. Confidence 


meter je nova skala koja pokazuje koliko 
je golfer samouveren na odredenom 
rupi, pa sto je ova vrednost veca, to je i 
tolerancija na greske bolja. Cela stvar nije 
fiksirana i menja se vec u zavisnosti od 
vase vestine, pa pazite sta radite! Nekakve 
sulude egzibicije kasnije mogu skupo da 
vam se naplate. 

Graficka strana je jedva podnosljiva, 
da se diplomatski izrazimo. Za danasnje 
standarde igraci su previse kockasti i ni 
priblizno kvalitetni kao na Xbox 360 ili 
PlayStationu 3, a i publikaje jos jednom 
katastrofalna i sastoji se od bukvalno DVE 
razlicite osobe stravicnog izgleda sto igri 
daje horor smek, narocito ako se nadete 
na mocvarnim terenima u Skotskoj. Da 















































QUICK FACTS 


se ipak ne biste previse uplasili, EA Sports 
je jos jednom odlucio da je najbolje da 
se vremenske prilike uopste ne men- 
jaju. Osim napornog bloom efekta (igra 
izgleda bolje kada ga iskljucite) novina je 
jedino widescreen opcija, ali je maksimal- 
na rezolucija 1680x1050, sto i nije prob¬ 
lem ako nemate monitor veci od 22 inca 
koji bi podrzao 1080p. Nalik na grafiku, i 
zvucna podloga je potpuno reciklirana, 
ukljucujuci tu i komentatorski dvojac koji 
dm udarite lopticu nepogresivo zna gde 
ce ona zavrsiti. Necete verovati, ali ista 
stvar se ponavlja jos od izdanja za 1999. 
godinu, pa cemo dogodine verovatno 
obeleziti desetogodisnjicu rada pomenu- 
tog tandema vidovnjaka, jedinstvenog u 
svetu sporta. 

Glavni mod igre je i dalje tour event 
gde standardno kreirate sopstvenog 
igraca i zatim kroz seriju takmicenja 
pokusavate da dodete do brda love i titule 
najboljeg golfera na svetu (tu nekako i 
ide jedno s drugim, uostalom). Prestizni 
Fed Ex Cup takode mozete startovati van 
karijere a Tiger Challenge je i dalje dosta 
nedoraden - izmedu postavljenih zadata- 
ka nema mnogo razlike, pa on brzo moze 
da dosadi. Ipak, ako kreirate sopstvenog 
igraca, ovo je prakticno jedini nacin da 
steknete iskustvene poene neophodne da 
ne pokupite bas svaki put zadnje mesto u 
startu. Najveca prevara kojom se EA Sports 
posluzio ove godine jeste veliko poten- 
ciranje Gameface-a, odnosno mogucnost 
da igra na osnovu vase fotografije 
(navodno) realisticno modeluje liku igri. 
Cudno je sto se istice da je ovo nesto pot¬ 
puno novo, iako je pre 4-5 godina slicna 
opcija postojala recimo i u NHL ili NBA seri- 
jalima. Najnejasnije od svega jeste zasto 
je ova prastara opcija rezervisana samo za 
vlasnike next-gen platformi? 

Jos jedan apsolutni hit je izbacivanje 
course editora (za pravljenje sopstvenih 
igralista) ili mogucnosti za importovanje 
terena iz prethodnih nastavaka. 







Sadrzinski, igra je najsla- 
bija upravo na PC-ju, jer u ovoj 
verziji postoji tek 14 terena u 
odnosu na 18 koliko ih je na 
konzolama. Spisak profesiona- 
laca je prosiren na 23, a medu 
njima se po prvi put nalaze i 
dame. 


Ovakav kakavje, Tiger 
Woods 08 ne mozemo 
preporuciti nikome ko ceni 
svoje slobodno vreme, pa cak 
ni ako imate anticki racunar na kome 
ne radi nijedna nova igra (osim Mad- 
dena 08, naravno). Zaista, poslednji 
je trenutak da se ovaj serijal izvuce 
iz bazena sa peskom i elegantnim 
udarcem vrati na fairway, ako vec ne 
moze direktno na green. 

Vladimir Dolapcev 


PC 

za nijansu unaprecfeno izvodenje, minlmalna hardverska zahtevnost 
tehnicka strana na granici podnosljivosti, los zvuk, prakticno nista novo 

Pentium IV 1,6 Ghz, 256MB RAM, 3D graficka kartica sa 64MB 
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lako za sobom ima tekjednu NFL sezonu, 
Vince Young je siroj publici postao poznat 
jos mnogo ranije dok je prakticno sam vukao 
svoj Texas Longhorns univerzitet ka titulu 
najboljeg NCAA tima, u finalu porazivsi ne- 
prikosnoveni USC. Upravo taj mec predstavlja 
najveci individualni uspeh jednog igraca 
u koledz sportu, jer danasnji quarterback 
Titansa zabelezio neverovatnih 467 yardi 
(od toga cak 200 trcanjem) i 3 touchdowna. 
Odabran kao treci pikna draftu, Vince je 
ubrzo postao starter dovevsi svoj slabasni tim 
do skora od 8 pobeda i isto toliko poraza, sto 
je rezultat vredan postovanja. S obzirom da je 
rec o momku koji ima tek 24 godine, njegove 
krajnje domete vrlo je tesko proceniti, ali su 
oni sigurno veoma visoki. 


in koji se noz 
codo govorim 
beskroine re\ 
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QUICK FACTS 


karakteristike igraca posebno istaknu i 
identifikuju na samom terenu preko seta 
ikonica, ali ovo ne predstavlja nista vise od 
kozmetickog efekta, za razliku od verzija 
za Xbox360 i PS3. Slabiji poznavaoci NFL 
ipak ce imati kakve-takve koristi, jer ce 
pre samog snapa (izvodenja lopte) mod 
da vide od kojih protivnickih igraca im 
preti najveca opasnost ali i uoce kako da 
najpametnije iskosrite sopstvene "fud- 
balere". Vec vrlo slozen sistem odredivanja 
formacije dodatno je prosiren opcijom da 
svoje defanzivce usmerite tako da obrate 
paznju na jednog protivnickog napadaca 
za kojeg pretpostavljate da ce biti najo- 
pasniji u predstojecoj akciji. 



Hitstick se vratio, i to u verziji 2.0, 
a njegova glavna novina odnosi se na 
mogucnost odabira dela tela koji zelite da 
napadnete. Npr,fizicki slabiji igracki poput 
corner backova sigurno ce imati mnogo 
vise uspeha ako pokusaju da zaustave 
running backa nasrtajem na njegove 
noge. Sa druge strane, sa snaznim 
defanzivcima vredi probati napad na 
torzo, jer tada postoji dobra sansa da 
nosicou ispadne lopta. Sistem rizikovanja 
i nagradivanja funkcionise dobro, ali samo 
ako igrate protiv zivog protivnka. Al je 
nazalost, vrlo los gubitnik. Cinjenicu da se 
ne snalazi najbolje na terenu kompjuter 
nadoknaduje bezocnim varanjem - kada 
na nekom vecem nivou tezine napravite 
solidnu razliku, primetice da njegovi 
napadi postaju nezaustavljivi, dok vasa 
ofanzivna formacija penzionerski krstari 
terenom, i postaje vrlo sklona gubljenju 
lopte. S obzirom da su svi resursi otisli u 
razvoj next-gen varijanti koje krasi mnogo 
bolja rutina, to i mnogo ne cudi. 



Vizuelni aspekti igre 
su posebna prica i najava 
onoga sto nas ceka i u novim 
nastavcima FIFA, NBA ili NHL 
serijala. Prva verzija Maddena 
koju je autor probao bilo je 
izdanje za 2003. godinu, tada 
krupan skok u odnosu na 
ranije nastavke, sa kvalitetom 
grafike koji je parirao onom 
na Xboxu. Od tada pa do danas, promene 
su toliko mizerne da nisu vredne pomena. 
Igraci i dalje izgledaju grubo i vrlo malo 
lice na osobe koje predstavljaju, teksture 
su mutne cak i u najvisim rezolucijama, 
a izgled okolnih objekata i publike je 
posebna prica. Naravno da grafika nije 
najvaznija, ali je izuzetno bitan faktor krei- 
ranja realisticne atmosfere velikih sport- 
skih dogadaja...bas kao i zvucna podloga. 
Izgleda besmrtni tandem komentatora (Al 
Michaels i John Madden) i dalje uvesel- 
java sve koji ne poseduju PlayStation 3 ili 
Xbox360 (u kojima je ceo pristup zamen- 
jen takode ne narocito uspesnim radio 
prenosom) svojim beskrajno dosadnim 
linijama kojim vec godinama rasteruju 
i ono malo PC publike koja je jos uvek 
zainteresovana za serijal. Ukratko, zabo- 
ravite na nekakavsmisleni dijalog izmedu 
pomenute dvojice ili recimo kratke pricice 
o glavnim zvezdama ekipa - sve sto cete 
cuti jeste samo prepricavanje onoga sto 
se desava na terenu. Muzicka podloga 




PC 


koliko-toliko unaprecfeno izvocfenje, muzicka podloga 

katastrofalna grafika, Al, malo pravih novina 

Pentium III 800mhz, 256MB RAM, 3D graficka kartica sa 64MB 

Core 2 Duo E4300,2GB RAM, GeForce 7900GS, 60 fps u 1680x1050 pri maksimumu detalja 
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30 evra 


koja sada pokriva vise zanrova nego ikada 
je po nama iznenadujuce dobra i vredi je 
preslusati osim ako zaista imate averziju 
od mainstream muzike. U tom slucaju, jos 
uvek mozete sami da napravite sopstvenu 
play listu. 

Cak i pored cene od 30 evra (sto je 
duplo manje od izdanja za Xbox360 npr.) 
i neizbezne cinjenica da jedino Mad¬ 
den poseduje NFL licencu, ne mozemo 
nikome da savetujemo da ga nabavi. 
Zastarela prezentacija ukombinovana sa 
ogranicenjima vezanim za los Al odnosno 
odsustvoznacajnijih novina ovu igru mozda 
moze da preporuci samo vlasnicima starih 
racunara koji vole ovaj sport a 
do sada nisu probali njegovu 
elektronsku varijantu. Svima 
ostalima jedina alternativa 
cekanju na Madden 09 jeste 
nabavka Xbox360 ili PlaySta¬ 
tion 3 sistema. 


Vladimir Dolapcev 
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Kao i pre godinu dona, i ovog puta imamo dve verzije EA Sportsovog NHL-a. Prosle 
godine je Xbox 360 imao ekskluzivnu next-gen verziju, a PS2, PSP, Xbox i PC su koristili 
stari graficki i fizicki engine, lako su se vlasnici PC-a nadali next-genu za ovu sezonu, sve 
EA Sports igre ce ostati kokve su i bile bar jose ove godine, racunaiuci tu i NHL. Dakle, 
situacija je sledeca: next-gen su Xbox 360 i PS3, a J 2 i PC verzije ce izgledati, i igrati se 
no isti naan kao i prosle godine. Pored razlike u izgledu, mora se reci i da je “stari” NHL 
arkadna igra, a “novi” simulacija hokeja. So jedne strane to znaci da ce Ijubiteliima brzeg 
hokeja sa vise akcije i golova biti drago sto je PC verzija ostala kakva je bila, ali tesko da 
"i cinjenica da EA Sports na ovoj platformi trecu godinu za redom p 
punoj ceni, kao i to da ne postoji dobar razlog da se i na PC-u ne 
next-gen verzija. 


se moze 
- ,90% istu 
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O pisTccfll citate se pre svega odnosi 
na PC verziju, ali ce biti dosta osvrta 
i na NHL 08 sa konzole Xbox 360. 

Prvo cemo krenuti od izgleda same 
igre. Ukoliko ste igrali NHL 06 znate sta da 
ocekujete. Desetak modela navijaca na 
tribinama, koji se ponavljaju u nedogled, 
ponekad i tako da se nalazi cetvoro ili 
petoro identicnih (uz blage modifikacije 
odece) jedno pored drugih. Odlican led sa 
sjajnim presijavanjem i tragovima klizaljki 
koje ostaju na njemu do pocetka sledece 
trecine. Lepo uradene modele igrace 
koji se razlikuju po visini i tezini (u nekim 
slucajevima mozda i pomalo preterano). 
Dresovi su u vecini slucajeva dobro ani- 
mirani, ali se desava da dode do cudnih 
izoblicenja brojeva na ledima u nekim 
situacijama (bag koji je tu vec trecu se¬ 
zonu). Lica igraca su uradena specificnim 
stilom, ali dovoljno lice na svoje uzore.Tu 
su i prilicno izrazajne facijalne ekspresije, 
koje poput dresova na momente pate od 
preteranog izoblicavanja. Animacije su 
poboljsane u odnosu na prethodna dva 
izdanja, tecnije su, ima ih vise i bolje su uk- 
lopljene. Next-gen verzija izgleda mnogo 
bolje, ostrija je, senke su prirodnije, 
oprema izgleda skoro savrseno, animacije 


J 


su bolje i ima ih vise.Tu je i gomila efekata 
prilikom klizanja, kao sto su komadici leda 
koji se dizu prilikom naglog kocenja koji 
izgledaju fenomenalno. Najveca prednost 
ove verzije je, ipak, daleko bolja animacija 
igraca, a posebno golmana, ciji su pokreti 
i ponasanje na ledu uradeni tako da budu 
sto slicniji onima iz stvarnosti. 

Posebno treba izdvojiti tragicnu 
cinjenicu da jejedina rezolucija glavnog 
menija (koji izgleda isto kao i prosle 
godine uz promenjenu paletu) u PC 
verziji 800x600, a da "radna povrsina" 
ima velicinu otprilike pola od toga, 
tako da je vecina statistickih podataka 
dostupna tek nakon mukotrpnog 
kliktanja misem ili baratanja gamepa- 
dom. Meniji su i dalje prilicno nelogicni 
za koriscenje, i iako posle perioda 
navikavanja nisu mnogo problematicni, 
ostaje utisak da su mnoge stvari mogle 
da budu dostupnije i bolje realizovane 
(narocito trejdovi igraca u Dynasty 
modu). Next-gen verzija izgleda znatno 


bolje, redizajnirana i nesto je pregled- 
nija i laksa za navigaciju. 

Zvucna podloga igre nije pretrpela 
vece promene. Imamo isti par komen- 
tatora, koji koriste iste fraze na koje 
smo vec naviknuti, mada sada prave 
nesto manje logickih gresaka, ali i dalje 
imaju obicaj da izgovaraju gluposti koje 
apsolutno ne odgovaraju situaciji na 
terenu. Potpuno neocekivano, u next- 
gen verziji igre su cak i korisni, posto 
svojim komentarima ukazuju na takticke 
promene u igri protivnika. A kad smo 
vec kod te vrste pomoci, izmedu trecina 
je moguce procitati i komentare o tome 
sta bi u svojoj igri trebalo da promenite 
(opet samo next-gen). Nazalost, navijanje 
nije unapredeno, sto je sa jedne strane 
dobro posto publika odlicno reaguje 
na situaciju na terenu i dize atmosferu, 
ali je definitivno bilo potrebno ubaciti 
dodatne reakcije i skandiranja, posto sa 
trenutnim repertoarom publika relativno 
brzo postane dosadna. 
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Pre izlaska na led treba jos da se 
pozabavimo sa modovima. NHL 08 nam 
nudi maltene iste mogucnosti kao i NHL 
07, sto znaci apsolutno identicne online 
opcije kao i prosle godine, a od igre na 
jednom kompjuteru imamo Free-4-AII 
takmicenje, Shoot out mini igru, Elitne 
evropske lige, razne turnire, i naravno 
Dynasty iw^d. Dynasty mod je jedini 
pretrpeo znacajnije promene, utoliko 
sto unapredivanje tima nesto drugacije 
funkcionise, i sto je dodat fantasy draft. 
Nazalost, implementacija doticnog je 
prilicno lose uradena posto Al uopste ne 
razmislja o platama igraca, pa kompjut- 
erske ekipe pre pocetka sezone otpuste 
najbolje i najskuplje da bi pali ispod 
salary cap-a. Takode, tokom drafta ni vi 
ne vidite koliko vam je jos novca ostalo, 
pa cete biti u slicnoj situaciji prvog dana 
sezone. Al nije na nivou ni prilikom 
odgovaranja na ponudene trejdove, 
pa ga je prilicno lako prevariti i dobiti 



mnogo vise u trejdu nego sto bi trebalo. 
Next-gen verzija je na slicnom nivou sto 
se tice modova, ali su fantasy draft, trej- 
dovanje i pregovori sa igracima mnogo 
bolje uradeni, realniji su, i samim tim 
zanimljiviji i izazovniji.Takode, u Xbox 
360 i PS3 verziji postoji mogucnost da 
sami pravite svoje taktike i akcije, sto je 
velika stvar. 

Sto se tice desavanja na ledu prvo 
se primecuje da je znatno smanjen broj 
"veselih"dogadaja kao sto je izbaciv- 
anje protivnickog igraca ili paka kroz 
pleksiglas, a i igraci se rede odlucuju da 
pesnicama rese probleme. Igra je i dalje 
jako brza, sa mnogo suteva, a glavno 
oruzje u odbrani je bodicek, nakon kog 
se krece u brz kontra-napad. U takvoj 
igri pomaze i prilicno slab kompjuterski 
Al, koji u fer igri nije veliki konkurent ni 
na najtezem nivou. Naravno, kao i kod 
svih EA Sports igara, desava se da Al 
pomalo vara prilikom gustog rezultata, 
da bi ucinio utakmicu jos zanimljiv- 
jom. Srecom, to vestacko uticanje na 
rezultat je znatno smanjeno u odnosu 
na ranije verzije. Najveca promena je 
ubacivanje novog kontrolnog metoda 
na skill-stick, odnosno desni analogni 
stick na gamepadu. Ukratko, njegovo 
pomeranje levo-desno sluzi da se 
izvedu driblinzi, pomeranje prema 
golu je dovoljno za udarac iz zgloba, a 
pomeranje od gola, pa naglo ka golu 


Hokej je kao i uvek zanimljiv, brz i zabavan. Igra je dodatno "ispeglana". 

Next-gen verzija izgleda sjajno. 

EA Sports nam trecu godinu za redom na PC-u prodaje isto pakovanje. 

P3 1GHz, ili ekvivalent, 512MB RAM, 64MB Radeon 9000 ili GeForce4Ti. 

Athlon X2 3800+, 2GB RAM-a i 8800 Ultra, su vise nego dovoljni za savrsenu igru u 
rezoluciji 1600x1200, sa maksimalnim podesavanjima. 
http://www.easports.com/nhl08/, www.extremecc.co.yu 
PC verzija 2999 dinara. 


sluzi da se izvede bendi udarac (slap¬ 
shot). Ovaj nacin kontrole je preuzet iz 
next-gen verzije, ali nije bas savrseno 
izveden, i sigurno ce mnogi igraci 
ostati na proslogodisnjim komandama, 
narocito kada se uzme u obzir da su 
visoke pobede lako moguce, kada se 
malo uhodate, i sa starim kontrolnim 
sistemom. Next-gen verzija je osetno 
sporija, zahteva vise takticke igre, i 
dosta raznovrsnosti i u fazi napada, 
i u fazi odbrane. Al je, i pored par 
nesavrsenosti, prilicno dobar i ume 
da se prilagodi vasem sistemu igre. 
lako mozda nije toliko spektakularna, 
svakako je teza za igru i samim tim je 
duze vremena zabavna i izazovna. 

Krajnja ocena je zapravo maksimum 
za PC verziju, ukoliko volite arkadni 
hokej (a iskreno, NHL 08 za PC je i dalje 
prilicno zabavan i interesantan), bez 
dodatnih opcija, grafika i meniji vam 
nisu mnogo bitni, a i niste igrali pre- 
thodna dva NHL-a, ili vam njihovo skoro 
potpuno kopiranje ne smeta mnogo. 

No, i u tom najboljem slucaju, ostaje 
gorak ukus u ustima zbog cinjenice 
da EA Sports ove sezone stavlja PC u 
drugi plan. Da li zbog toga sto zele da 
naprave PS3 verzije ekskluzivnim onako 
kako su Xbox 360 bile prosle godine, ili 
smatraju da ce ovako prodati vise igara 
vlasnicima PC-a sa prosecnim igrackim 
konfiguracijama nije bitno. Bitno je da 
je u pitanju cisto poslovna 
odluka, a ne zelja za izdavan- 
jem kvalitetne igre. Po tome 
je EA Sports i inace poznat, 
ali po komentarima sirom 
sveta reklo bi se da su ovoga 
puta prekoracili granicu. 


Luka Zlatic 
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Lokri 


Igru otvofQ sinematik koji prikazuje koko 
se egipatski bog hooso Seth dize iz mrtvih. 
lako to kroz prilicno nobaconu pricu tokom 
igre nece biti bos najbolje objasnjeno, 
Sethov cilj je dominocija nod ziteljima svih 
mitovo i legendi. To se, naravno, ne dopodo 
ostalim bogovima i oni regrutuju heroje koji 
ce zaustaviti Setha. Biranje lika je vrlo slicno 
onom iz Diablo 2, o no izboru su vam cetiri 
(dva muska, dvo zenska - dva rotniko, dvo 
mogo) koji predstovljoju nordijsku, grcku, 
egipotsku i actecku mitologiju. U zovisnosti ^ 
od izobronog like birote i kroz cije cete se 
mitoloske predie prvo laetati. Nokon sto 
zavrsite svoj deo, poseticete i preostala tri 
redom koji somi izaberete. 


P roblem sa pricom nije njena losa 
ideja. Daleko od toga da je ovo 
gore od bilo kog drugog akeionog 
RPG-a koji se moze odigrati, nego losa 
primena u igri. Nije dobro povezana sa 
dogadajima, ne tera i ne motivise igraca 
da ide napred, tekst je lose napisan, a 
i glasovi glumaca koji ga citaju se nisu 
proslavili. Misije koje treba da resavate 
tokom igre nimalo ne odstupaju od 
klisea zanra i velika je sansa da cete 
tokom igre stalno misliti "Jao, pa ovo 
sam vec odigrao... Vise puta" Opet, i 
dalje nisu toliko lose da vas dobiju, ako 
vec volite ovaj zanr. Grafika takode nije 
spektakularna. Da je Loki izasao pre par 
godina, bili bismo zadovoljni njime, 


danas je to opet samo 
prosek. Pritom, taj 
prosek ume da bude 
prilicno zahtevan i 
trazijacu masinu nego 
sto bi bilo logicno. Pos- 
toje, naravno, modeli 
cudovista i likova koji 
su dobro osmisljeni 
i realizovani, ali vecina je prilicno nein- 
ventivna. Interfejs igre je sitan, sto je sa 
jedne strane dobro posto ne zauzima 
mnogo od vidnog polja, ali je sa druge 
strane lose, posto je nepregledan. Mapa 
koju koristite da biste se snasli po nivou 
je jednom reeju - losa. Nepregledna je, 
zaklanja vidno polje, lose reaguje na 

pojavu protivnika... 


red da neprijatelja ima previse, i vrlo 
retko cete imati priliku da predahnete 
i odmorite prst od kliktanja. Cak i na 
najlaksem nivou tezine, preporucljivo je 
nositi velike kolicine napitaka za lecenje 
sa sobom. U Lokiju je moguce naici i 
na neke spektakularne protivnike koji 
oznacavaju kraj nivoa.Ti protivnici, kao 
i uvek, predstavljaju problem dokse ne 
pronade taktika, koja ih onda cini mozda 
i isuvise lakim za prelazak. 



Mehanika borbe 
nije ni malo napre- 
dovala od Diabla 2, 
sto opet ne bi bio 
minus da ne postoji 
odredeni lag izmedu 
pritiska dugmeta i 
reakeije lika kojim 
igrate, sto ume da 
nervira. Moze se 


Razvoj lika je (opet) preslikan iz 
Blizzardovog hita. Jedina razlika je sto 
ovde svaka od tri skole pripada jednom 
od bogova, pa je malo vise vezana za 
temu igre. Tokom probijanja kroz horde 
neprijatelja, pored predmeta na koje 
ste vec navikli da skupljate, ovde ce se 
pojavljivati i razni metali, i drugi materi- 
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jali koji ce sluziti za unapredivanje 
vec postojeceg oruzja ili oklopa.To je 
konacno jedan novitet u Lokiju, koji 
ce u pocetku biti prilicnozanimljiv. 
Nazalost, u igri postoji preveliki broj 
statusnih efekata, i elemenata na 
koje treba biti otporan, sto bi previse 
zakomplikovalo unapredivanje opreme, 
da u Cyanideu nisu i sami shvatili sta su 
uradili, pa su onda uradili jos goru stvari 
i isuvise pojednostavili taj element igre. 
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Postoji i mod za igru u vise igraca, 
i to co-op preko Game Center servisa 
(sto zahteva i pravljenje novog lika na 
serveru), ili putem direktne konekcije. 
Ukoliko igrate direktno, jasno je da 
osoba koja hostuje kontrolise veci deo 
igre, a ukoliko zeli, moze i da vara u 
igri uz pomoc poznatih cheat metoda. 
To varanje mozda i nije strasno kada 
igrate zajedno, ali u duelima, bilo jedan 
na jedan, ili timskim, opet ume da 
smeta. Specifican mod za vise igraca je 
Challenge, u kom se grupica od jednog 
do sest likova sukobljava sa nekim od 
glavnih cudovista. Na kraju, koopera- 
tivni mod je najzanimljiviji od svih. 

Sta red na kraju? Loki nije losa igra, 
vidi se da postoji trud i ideja, ali krajnji 
rezultat nije ni dobar. Sve je vec videno, 
ili je ocigledno da je moglo da bude 
bolje uradeno. Diablo 2 i Titan Quest su 
i dalje mnogo bolja resenja, a od Lokija 
su u ovom zanru zabavniji i Silverfall i 
Dawn of Magic. 








Luka Zlatic 




Ok za one koji vole hack and slash RPG. 

i>».. 

Suvi prosek. Preterana hardverska zahtevnost. 

Procesor na 2 GHz, 512 Mb RAM-a, GeForce 6600 ili Radeon X800. 

Athlon X2 3800+, 2GB RAM-a i 8800 Ultra su se na trenutke mucili sa Lokijem u 
1600x1200, sa maksimalnim podesavanjima. 
www.loki-game.com 
Oko 35 evra. 
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loko je u poslednjih par godina potpuno poo u zaborav, zahvaljujuci velikoj popu- 
larnosti Championship Managera, Football Managera i FIFA Managera, Premier Man¬ 
ager je jedan od najdugovecnijih, a i dalje aktivnih, serijalo igara. Prva igra iz serijola 
se pojavila jos 1992. godine za Amigu, PC i Atari ST, napravio ju je Realms of Fantasy, 
a izdao Gremlin Interactive. Sledile su dve unapredene verzije - PM2 i PM3, obe so 
svojim prednostima i manama, ali sasvim dobro prihvacene od strane publike. Onda 
je Gremlin promenio razvojni tim. Spanski Dinamic Software je vec bio poznat po rela- 
tivno uspesnoj PC Futbol seriji, ali Premier Manager 97 nije odusevio. Usledili su PM98 
i Ninety-Nine, koji su se pojavili i u verziji zo PlayStation, takode bez vecih uspeha. 
Nakon propasti Gremlina novi izdovac postaje Zoo Digital, koji izdaje PM2000 samo 
za PlayStation. Zatim slede verzije od 2002 do 2007 za PS2 i PC (04 i 05 su izasle i za 
G6A) koje imaju odredena poboljsanja, ali i dalje nista spektakularno. 


K onacno, pred nama je Premier 
Manager 08, najnovija igra iz 
ovog serijala. Opetje ucinjen jedan 
lagan korak unapred u odnosu na 
proslogodisnju verziju. lako je igra 
graficki skoro identicna prethodniku, 
postoje odredena poboljsanja u interfe- 
jsu, koja pre svega ubrzavaju navigaciju 
kroz menije. (mada se i toj navigaciji 
mora prigovoriti sto nije sve moguce 
uraditi na misu, vec konstantno mora 
da se koristi space - inace jedina stvar 
sa tastature koja ima funkciju) Sa desne 
strane su dodate precice ka vestima od 
najpotrebnijih clanova kluba (predsed- 
nik, glavni trener, fizioterapeut, skaut...). 
Osnovni ekran sada dinamicki prika- 
zuje sve najosnovnije informacije koje 
jedan menadzer treba da zna o svom 
klubu. Izvodenje samih mecevaje blago 
poboljsano, kako bi se bolje osetile 
promene u taktici tima tokom igre. 
Naravno, baza podataka je unapredena 
na ovogodisnju. Najveca promena su 
nivoi koji vi, vas strucni stab, i vasi igraci 


imate. Ukratko, da bi se izgradio naj- 
moderniji trening centar, nije dovoljno 
samo par miliona na racunu, vec i glavni 


trener koji ume da koristi taj centar. 

Ovi nivoi se primenjuju i na ostale 
delove igre i prilicno dobro funkcionisu. 



68 * ploy-mQgQzin.com 






































Luka Zlatic 




Sada verovatno mislite kako je ovo 
sasvim pristojna lista poboljsanja, i 
u pravu ste. Medutim, problem ove 
igre lezi u onome sto je ostalo isto od 
prosle godine, mozda cak i od davne 
devedesetdruge. PM nije igra za one 
koji zive, disujedu, piju, itd... fudbalske 
menadzere, nego samo za one koji vole 
na brzinu da se zabave, relativno lako 
dominiraju fudbalskim ligama i bez 
mnogo problema u klub dovedu sve 
igrace koje su ikada pozeleli. Ovo, nar- 
avno, nije lose samo po sebi, ali defini- 


sluzi. Ne led igrace, ne organizuje odmor 
igracima... Nista. Dakle, njegovu ulogu 
cete, hteli ili ne, morati da preuzmete. 

Jos jedan problem je potpuni ne- 
dostatak realnosti. Igrad se povreduju 
kao ludi, utakmice se cesto zavrsavaju 
rezultatima 7:1 ili slicnim goleadama, 
dobar centarfor lako zavrsava sezonu 
sa 60 golova na svom kontu. Moguce je 
dovesti bilo kog igraca u bilo koji tim, 
ako ga dovoljon preplatite... Ukoliko 
demolirate nekoga sa 10:0 glavni 
trener ce svakih par sekundi prekidati 
izvodenje utakmice komentarom kako 
vam svi igraci sjajnu igraju (i tako za svu 
jedanaestoricu na terenu), ako gubite 
uvek su krivi golman i odbrana. Srecom, 
njegovi komentari mogu da se iskljuce 
i to iskreno preporucujemo svima. 

Onda mozete da u miru i tisini uzivate u 
klasicnom prikazu meca, koji je pozajm- 
Ijen iz Football Managera, sa gomilom 
tackica koje se jure po terenu, ili ako vise 
volite, posmatranju nekoliko klizaca koji 
opisuju desavanja na terenu. 


Premier Manager 08 je jedna sasvim 
prosecna igra, koja ce biti 
zabavna prve tri ili cetiri 
sezone, a onda cete je zabo- 
raviti, ili je igrati kako biste se 
osvetili protivnickoj ekipi za 
poraz tima za koji navijate. 


tivno smanjuje roktrajanja igri, posto se 
vrlo brzo dolazi do zasicenja i nedostat 
ka motivacije za daljom igrom. Iz ovoga 
proizilazi i daleko losiji izbor taktickih 
opcija, nego u konkurentskim igrama, 
i iako ce neki pozdraviti nedostatak 
preteranog komplikovanja, ostaje utisak 
da je PM08 previse jednostavan. 

Treba dodati i to da, ako ne zelite 
da se cimate oko treninga, sve mozete 
ostaviti u ruke glavnom treneru, i on 
ce raditi dobar posao. Sa druge strane, 
automatski fizioterapeut nicemu ne 
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EMIER 


DIVI SI 


1 POSNAME 

AGE NAT 

VALUE I 

RW C Ronaldo 

24 A 

£21.5m 

CSF Torres 

25 

£l7m 1 

CM S Garrard 

23 IZ 

£15 5m 

CB J Terry 

28 II 

£l1.3m 

CS 0 Cisse 

28 m. 

£8 8m 

CM Xabi Alonso 

27 *+ 

£8.3m 

RB S Ramos 

23 « 

£8.2m 

ATODrogba 

31 m. 

£7.4m 

LB Fabio Aurelio 

30 V 

£5.6m 

LWR VanPersie 

26 — 

£4 5m 

LWHKewell 

31V 

£3.4m 

LB J Riise 

29-flF f 

£2 8m 

CM F Fabreaas 

22 V 

£2.7m 

RW Luis Garcia 

31V 

£2 3m 

GK J Reina 

27 VI 

£2.2m 

DM L Cattermole 

21II 

£2.1m 


MATCH 

FORM 

APPS. 

GOALS 

DISCIPLINE 

FITNESS 

AGGRESSION 

MORALE 

PHYSICAL 


96 89 96 

OUTFIELD 


16 68 80 16 
83 88 94 94 




SQUAD LIST 


NAME 

mt 

LEVEL 


mm ■ 


* PHrSlO * FACILITY ]— POUfT * 1 




RUNNING TIME 


EDIT TASK 


Prilicno zabavno na momente. 

Suvise jednostavno vecini hard-core menadzera. 

Pentium na 1GHz, 512Mb RAM-a, graficka karta sa 128 Mb RAM-a 
Nebitna. I sa minimum cete se savrseno igrati u prozoru, u jedinoj rezoluciji. 
http://www.zoodigitalpublishing. com/product-item. php?id=291 
Oko 25 evra. 
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Razvojni tim: Level-5 

Izdavac: Sony Computer Entertainment 






Jeanne d’Arc 


Zq rozliku od prve dve generoeije PloyStotiona 
koje svoju populornost dobrim delom duguju 
plejodi fenomenolnih joponskih RPG-ovo zo koje 
u Nintendu o norocito Microsoftu jos nemoju 
odgovor. PlayStation Portable je otisao u drugu 
krojnost. lako je od premijere sistemo proslo 
dosto vremena, kvolitetnih originolnih noslovo ove 
temotike imo zoisto molo. 



Z bog toga nam i pojavljivanje Jeanne 
d'Arc deluje toliko bitno, iako nije 
rec o klasicnom zanrovskom ostvarenju. 
Istina je da Jovanka Orleanka pripada 
podgrupi strateskih role play igara koja 
nije toliko eksploatisana do sada, pa se 
moze red da predstavlja i svojevrsnu 
egzotiku. 

Krajnje neobican zivot devojke po 
kojoj je igra nazvana posluzioje kao 
fenomenalni predlozakza stvaranje 
literalne podloge. Osnova radnje lezi na 
istorijskim temeljima i prati stogodisnji 
rat izmedu Engleza i Francuza koji 
odavno tece u koristi naroda sa Ostrva. 
Na njegovom celu nalazi se mladi princ 
Henri VI koji je zapravo sami pion u 
sakama svog zlog ujaka Vojvode od 
Bedforda koji se ne libi da zarad ostvar- 
enja cilja sklopi savez sa monstrumima, 
pritom usadivsi u prestolonaslednika 
duh prastarog zla kojeg su ljudi pobedili 
par stotina godina ranije. Jedina nada 
da se ovaj plan ne ostvari lezi u Jovanki, 
ciji cete uspon od obicne seljancice do 
najveceg heroja svoje zemlje mod da 


pratite kroz storiju koja 
nas jos jednom uci da 
nista nije samo erno ili 
belo. 

U slucaju Jeanne 
d'Arc, takticki RPG 
podrazumeva da 
se kompletna igra 
zapravo svodi na desetine bitaka koje su 
medusobno povezane neinteraktivnim 
sekvencama u kojima se odvija radnja. 

U ovakvoj situaeiju najveci problem 
je zapravo kako izbeci da igra brzo 
postane monotona, ali su na svu srecu, 





ljudi iz Level-5 to resili vrlo elegantno, 
dodavsi brojne novine u gameplay. 

Vasa druzina se neprestano uvecava i na 
kraju broji cak 14 clanova, s tim sto ih u 
sukobima najcesce moze biti od 5 do 7. 
Standardno, osim Jovanke koja je tipicni 
all around lik na raspolaganju vam je 
sijaset drugih junaka poput Marcela koji 
je dobar za borbu iz daljine, La Hire-a 
koji se odlikuje izuzetnom snagom ili 
Lianne sa kojom morate imati mnogo 
strpljenja da biste od nje stvorili izuzet- 


no snaznog maga. Atipicno za druge 
RPG-ove, nove vestine se ne zaraduju 
povecanjem nivoa iskustva - umesto 
toga, postoje 4 vrste skill stone-a koji su 
namenjeni magijskim i fiizickim napadi- 
ma, tacno odredenoj klasi ili predstav- 
Ijaju bonus na postojece osobine. Skill 
stone-ovi se zaraduju na bojnom polju 
ili se kupuju u prodavnicama i mogu se 
menjati pre svakog okrsaja ako to zelite. 
Nalik na recimo Dragon's Quest VIII (koji 
je delo iste ekipe), vestine se mogu 
kombinovati i sjedinjavati u nove, zasta 
je zaduzen Cuisses, prerasla ljubicasta 
zaba koja je sa druzinom gotovo od 
starta. Kombinacija ima 150, a sve one 
koje„otkljucate" bice upamcene u svo- 
jevrsnoj knjizi recepata. 

Izvodenje je potezno, a pravilan 
raspored trupa na bojnom polju je kljuc 
uspeha. Napad na protivnika sa strane ili 
sa leda donosi posebne bonuse, odnos- 
no nanosi vecu stetu koja moze biti i 
znacajnija pod uslovom da ste oprem- 
Ijeni odgovarajucim elementom. Naime, 
svoje aktivne likove mozete opremiti 
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niwrun QUICK FACTS 











Platforma PlayStation Portable 

Za odlicne animirane sekvence, gameplay, prica,jedna od najboljih igara za PSP 
Protiv bez nekih znacajnijih inovacija, mali broj muzickih tema 
Kontakt www.us.playstation.com/Jeannedarc/ 

Cena 30 evra 


simbolima koji predstavljaju sunce (sol), 
mesec (luna) i zvezdu (stella). Svaki od 
njih je jaci od jednog a slabiji od drugog 
sto je opet dodatni faktor pri smisljanju 
taktike. 

Jovanka je ipak najznacajniji faktor 
uspeha - njena narukvica koju cete 
dobiti vec na pocetku igre dozvoljava 
joj da se pretvori u snazniju formu 
na nekoliko krugova. Osim sto tada 
nanosite mnogo vise stete protivnicima, 
posle svake eliminacije jednog od njih 
bivate nagradeni mogucnoscu za jos 
dodatno pomeranje na polju, sto znaci 
da uz malu pomoc drugih likova, glavna 
junakinja moze da u jednom krugu 
desetkuje protivnika. Svaki put kada 
uspesno napadnete nekoga, iza njega/ 
nje ce se stvoriti tzv. burning aura. Ako 
sa te pozicije sa nekim drugih likom 
udarite protivnika, njegov napad ce biti 
mnogo jaci, sto jos jednom u prvi plan 
istice pravilno pozicioniranje na polju. 
Vredno je istaci i unified guard - lik koji 
se brani pretrpece mnogo manji udarac 
ako se u njegovoj neposrednoj blizini 
nalazi i jos neko od saboraca. Osim o 
stanju svojih snaga uvek morate da 
vodite racuna i o tome koliko je poteza 
ostalo do kraja borbe - ogranicenjem 
njihovog trajanja igrac se stimulise 
da uvek razmislja ofanzivno, i kada se 
jednom na to naviknete, ovaj faktor 
ce postati potpuno nebitan.Tezina 
igra inace nije narocito velika, ali je 
preporucljivo da povremeno svracate u 
free combat mod kako biste poboljsali 
osobine svoje druzine. 


Vladimir Dolapcev 


Graficka podloga je vrlo lepa, rekli 
bismo cak izuzetna za PSP standarde. 
Kompletna igra radena je poligonalno, 
bitke se odvijaju na dovoljno razno- 
likim i zanimljivim lokacijama a likovi 
su uradeni u tipicnom anime 
maniru, sa vidljvo uvecanim 
glavama. Ono sto nas je ipak vise 
privuklo jesu sjajni crtezi likova 
koji se javljaju dok komuniciraju, 
odnosno izuzetno kvalitetne 
anime sekvence kojih s obzirom 
na kapacitet UMD medija 
ima sasvim dovoljno. Njihova 
produkcija je zaista na visokom nivou, 
sto se odnosi podjednako na crtez, 
animaciju odnosno glasove glavnih 
junaka, gde oni sa francuske strane 
imaju blago naglasen akcenat, dovol- 
jan da izazove simpatije. 

Uopste, cela zvucna komponenta 
je dobra. Muzicka podloga ambi- 
jentalnog tipa potpuno pristaje igri, 
mada moze da dosadi jer se 
teme cesto ponavljaju. Steta je 
ipak sto se svi dijalozi radeni u 
ingame engine-u odvijaju samo 
tekstualnim putem - barem 
povremene glasovne sekvence 
sigurno bi dobro dosle. 

30-tak sati koje cete provesti 
uz Jeanne d'Arc necete ni osetiti 
- bez obzira sto je rec o klasicnom 
ostvarenju zasnovanom na davno 
uspostavljenim osnovama ova igra 
zahvaljajuci odlicnom izvodenju, 
solidnoj prici i krajnje simpaticnoj 
predstavi glavne junakinje ostavlja 
utisak nezaobilaznog izbora za vlas- 
nike PSP-a. Mi bismo je osim Iju- 
biteljima zanra preporucili i svima 
koji jos nisu zagazili u 
RPG vode - remek delo 
Level-5 je najbezbolniji 
nacin da to ucine. Kada 
neka igra ima toliko 
univerzalnu privlacnost, 
svakako zasluzuje nas 
gold award. 
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najavljen prvi put, 
PlayStation Portable je jednoglasno 
proglasen zo doleko najvecu 
oposnost Nintendovoj dominaciji 
no trzistu dzepnih konzola kojoj do 
tada nisu mogli nista cok ni gigonti 
koo sto su Atari, Sega ili Nokia 
so svojom N-gage serijom. loko su 
£pkve prognoze bile vrlo osnovone 
Sony je uspeo do oduzme 
Nintendo veliki deo profita, stvari 
i nisu isle kako je trebalo. Osim 
oTete ronoa brojo klasicnih portovo 
QjpyStationa 2 koji su bili vrlo 
prilogodeni jednoj prenosivoj 
SlqffoVmi, cesto se zomerolo do je 

lomozon zo 
su njegove 
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pored raznoraznih nagadanja, 
mislimo da je svima bila jasna 
jedna stvar - fizicke dimenzije 
je zbog impresivnog ekrana od 4,3 inca 
bilo nemoguce drasticno smanjiti. Ipak, 
promene su vidljive vec na prvi pogled, 
jer je debljina konzola smanjena za 
19%. Na polju skidanja gramaze se 
postiglo znatno vise tako da je Slim sa 
189g za jednu trecinu laksi od svog 
prethodnika, sto je postignuto 
ubacivanjem baterije manjih dimenzija, 
odnosno odredenim izmenama u 
komponentama - recimo otvaranje 
UMD slota sada se vrsi potpuno rucno. 
Kada je rec o tasterima, pozicioniranje 
je ostalo identicno, ali je bilo promena 
u njihovoj izradi. Klasican digitalni krstic 
sada je za nijansu vise izdignut sto ce 
pre svega pozdraviti Ijubitelji borilackih 
igara - nase testiranje je pokazalo da se 
kompleksni potezi definitivno izvode 
lakse. Neke stvari su ipak istumbane 

- recimo switch za Wi-Fi je pomeren na 
gornju stranu konzole dok su zvucnici 
naravno ostali na prednjoj, ali se 
nalaze znatno navise, zbog pruzanja 
kvalitetnijeg i glasnijeg zvuka. 

Ono sto cete definitivno primetiti jeste 
da se sve nove igre ucitavaju brze 

- zahvaljujuci 64 MB interne memorije 
(klasican PSP ima duplo manje) dobar 
deo sadrzaja UMD je moguce smestiti 
u nju. Praksa je pokazala da sadasnja 
generacija naslova bas i ne vidi mnogo 
koristi od toga, ali bi vec ostvarenja 
koja se pojavljuju ovih dana trebala 

to da promene. Nama ostaje samo da 
sacekamo i vidimo kako ce cela stvar 
izgledati u realnom radu, odnosno 
koliko ce biti stvarno ubrzanje. Jos 
jedna benificija povecanja memorije 
jeste sto se na ovaj nacin postize i 
znacajna usteda energije. Ipak, sve se 
svodi na isto kada je rec o veku trajanja 

- iako je bilo najavljeno da ce nova 
baterija bez obzira na svoje manje 
dimenzije imati kapacitet od 2200 mAh 
(„stara" ima 1800) ispostavilo se da je ta 
brojka tek 1200 mAh. 

Vredan posebne disekcije jeste i i izlaz 
za povezivanje konzolice na televizor 
sa podrskom za rezoluciju do 480p 
(podsetimo, standardni televizori 
rade u 480i) za sta ce vam naravno 
biti potrebni kablovi koji se kupuju 
posebno. 

PSP slim (ili lite, ako vise volite) je po 


nama apsolutno vredan ulozenog 
novca i predstavlja sasvim dobro 
unapredenje prethodne verzije, 
bez obzira sto razlike u osnovi nisu 
toliko velike. Vlasnici originalne serije 
definitivno ne moraju da razmisljaju 
o njegovoj zameni, ali zato svi koji su 
se do sada dvoumili u vezi kupovine 
Sonyjevog portable igrackog sistema 
imaju daleko manje razloga za to. 

A homebrew? 

Iako se Sony svojski potrudio da 
onemogud„otkljucavanje" firmware-a, 
vec odavno je moguce na originalni PSP 
postaviti tzv. custom firmware kojeg 
odlikuju funkcije originalnog softvera 
ali i neke nove, pre svega mogucnost 
overklokovanja procesora konzole, ali i 
startovanja igara sa memorijske kartice 
ili besplatnih programa medu kojima 
ima zaista mnogo interesantnih resenja. 
Bez obzira sto su prva testiranja 
pokazala da su postojeci downgrade- 
ovi kao i mod cipovi potpuno 
neupotrebljivi na novom 
modelu, vec par dana posle 
izlaska konzole izbacen 
je Custom firmware 
oznake 3.60 M33 koji 
ima sve osobine istog 
za klasican PSP osim 
sto ne podrzava 
softver koji je pisan 
za 1.50 kernel. Sam 
proces instalacije je 
relativno bezbolan ali 
je potrebno imati vec 
jedan„homebrew 
friendly" PSP da 
biste ga uspesno 
izveli. 

Sta je u ponudi 


Prva verzija sistema koja se nasla 
u prodaji (i na nasem testu) je Ice 
Silver Daxter Entertainment Pack i 
osim konzole sadrzi igru Daxter, set 
epizoda popularne serije Family Guy 
i memorijsku karticu kapaciteta Igb. 
Nakon nje, u ponudi ce se naci (ili vec 
jesu) klasicna Piano Black verzija (bez 
dodatnog softvera) i specijalna Star 
Wars edicija (sa slikom Darth Vadera na 
poledini i igrom Star Wars Battlefront: 
Renegade Squadron). Sto se tice naseg 
evropskog trzista, kao ekskluzivu 
dobicemo Spider-Man i Simpsons 
edicije u odgovarajucim bojama. 

Kao slag na tortu, u Japanu se pojavio 
i Final Fantasy VII 10th Anniversary 
Edition PSP set (na slici) koji je bio 
ogranicen na tacno 77,777 komada. 
Treba li uopste red da su svi rasprodati 
vec prvog dana? 

Vladimir Dolapcev 
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Svi procesori koji se donas prodaju 
no nasem trzistu dolaze u*tzv BOX 
aakovdriju, koje uz CPU imo i 
tuler osrednjih performonsi. 

<oko je broj entuzijasta koji iz 
svog procesoro zele do izvuku 
apsolutni maksimum, koo i 
onih koji se ne izod ovoIja vaju 
prosecnim resenjimo drasticno 
monji u odnosu no ostale 
korisnike, ne cudi cinjenica do 
se vecina kupoco zadovqjjava 
isporucenim kulerom. S dfuge 
strone alternativna resenja % 
nude bolje hlodenje o somim 
tim i performanse, nizi nivo 
buke koo i lepsi izgled. Ako se 
setimo Athlona XP serije so kulerinTb koji 
su sa svojih 4000- 8 - obrtajo predstavIjalMz-vor 
frustrocijo vlosniko te je potreba zo boljmfe 
resenjimo nadena u “sitnijem” proizvodnoS 
procesu koji je so boljim performonsomo tP 

S disioiroo monju kolicinu toplote. Tehnologija 
otnih cevi tzv “Heat Pipe” omoguciTo. 

>lje odvodenje toplote so jezgra, lokse N 
...wtironje no ploce i postolo opiteprihvoc^h^ resenjM 
pa s^^mos vrhunski AMD visejezgorni proceso% . 

isporucuj^ so BOX kulerimo koji poseduju heat pipe-ove?^ 


P omoc na testiranju bio je trenutno 
najpopularniji AMD procesor 
Athlon64 X2 3600+ Brisbane @1.9GHz, 
Biostar TA690G ploca koja je u kom- 
binaciji sa 2 x 1GB Geil Ultra memorije 
poterala Athlona na stabilnih 2.94GHz. 
Temperatura CPU na default taktu bez 
opterecenja sa BOX coolerom iznosila 
je 27 stepeni sa temperaturom unutar 
kucista od 31 stepen, te 35°C/42°C 
u SiSoft sandra CPU burn-in testu. 
Prilikom overkloka CPU je u idle modu 


* //? 




postigao 45°C, ploca 47°C, dok je u 
full load-u temperatura skocila na 
62°C/65°C. Napominjemo da je na testu 
koriscena integrisana grafika da ne 
bi uticala na temperaturu procesora i 
ploce (kucista). 

Dva kulera ciji je zadatak bio da ot- 
eraju u penziju BOX varijantu su ASUS 
Triton 75 i Silent Knight II. Oba odgo- 
varaju AMD 939/940/AM2 i Intel LG A 
775 podnozjima i uz oba se isporucuju 


odgovarajuci adapted za razlicite 
procesore. Triton svoje prednosti 
ostvaruje bakarnim heat pipe-ovima, 
velikom povrsinom aluminijumskih 
rebara i besumnim radom - odsustvom 
ventilatora (mada se preporucuje mon- 
tiranje jednog od 12 cm za koje postoje 
predvideni nosaci). Bakarne cevi monti- 
rane na povrsinu koja prekriva procesor 
imaju ulogu da toplotu odvedu do 
masivnih rebara preko kojih se vrsi 
hladenje, a nedostatak ventilatora se 






kompenzuje velikom povrsinom rebara 
koja odaju toplotu. Instalacija Tritona 
se svodi na montiranje adaptera (za 
Intel Procesore) i jednostavnog kacenja 
nosaca preko bakarne stopice i snale 
na procesor. Jednostavan nacin pov- 
ezivanja i mala povrsina koja naleze na 
CPU omogucava Tritonu da se montira 
na vecinu ploca i samim tim ostavlja 
puno prostora za efektivno strujanje 
vazduha. 

Uz hladnjak se isporucuju nosaci 
za montiranje, termalna pasta, kao i 
dve snale za dodatni 12 cm ventilator. 
Prilikom rada na racunaru odusevilo 
nas je bilo kakvo odsustvo zvuka 
sa procesora, ali cinjenica da je pri 
opterecenju procesora na default taktu 
temperatura dostigla preko 40 stepeni 
ukazuje da natpis na kutiji koji kaze da 
je preporucljiva kupovina dodatnog 
ventilatora u potpunosti opravdan. Na- 
kon stavljanja 12-ice, Triton se pretvorio 
u zavidno dobar i tih kuler (sto naravno 
zavisi od ventilatora montiranog na 
njega), i veoma efikasno zamenio AMD 
box kuler. 

Svetleci ventilator koji radi na 
2200 obrtaja, 610 grama bakra, 6 heat 
pipe-ova, izuzetna vizuelna slicnost sa 
mlaznim motorom i veoma niska tem¬ 
peratura procesora. To bi u najkracim 
crtama opisalo Asusovog Tihog Viteza 
Drugog. Kuler namenjen skupim proce- 
sorima, podrzava Core 2 Extreme, Core 
Quad/Core 2 Duo, Pentium (LGA 775) i 
AMD Athlon 64/FX/X2(Socket 939/940/ 
AM2), izuzetnog dizajna, gledano sa 
funkcionalne i estetske strane. 6 toplot- 
nih cevi vrhunske izrade (zatvorene sa 
obe strane) odvode toplotu do tela od 
bakarnih listica gde ventilator dodatno 
pospesuje proces disipacije. 

Posto je ASUS odlucio da ne uzma 
strane sto se proizvodaca procesora 
tice, Silent Knight je kompatibilan 
sa skoro svim postojecim lezistima. 
Resenje za ovakvu kompatibilnost 
pronadeno je u sistemu montiranja. 
Naime, sa zadnje strane maticne ploce 
postavlja se ojacani nosac sa slotovima 
za svaki soket posebno, pa je ova 
solucija izuzetna za korisnike koji cesto 
menjaju procesore jer ne moraju svaki 
put kupovati razlicite kulere. S druge 
strane postavljanje nosaca koji se mon¬ 



tira sa zadnje strane 
zahteva demontazu 
maticne ploce iz 
kucista zarad inici- 
jalne instalacije. Bez 
obzira koji je soket u 
pitanju, korisnici ce uz 
detaljno uputstvo jed- 
nostavno uspeti da montiraju 
kuler na CPU, jer se 
proces instalacije 
sastoji od stavljanja 
nosaca na zadnju stranu ploce, postav- 
Ijanja odgovarajucih nosaca sa prednje 
strane i stavljanje rucice sa prednje 
strane u polozaj koji drzi kuler cvrsto 
na procesoru. Mozda je rucica, koja je 
jedini mehanizam kojim se kuler drzi, 
mogla da bude malo cvrsca jer ne 
odaje utisak da ce prilikom pomeranja 
vertikalnog kucista uspeti da zadrzi 
61 Og bakra u predvidenom polozaju. 

Inzenjeri ASUS-a su prilikom 
ugradnje ventilatora u Silent Knight-a 
ocigledno prevideli "Silent"deo u im- 
enu ovog kulera. Ventilator za plavom 
LED diodom se konstantno vrti na 
2200RPM i pritom stvara buku koja u 
principu nije veca od 25db, ali za kuler 
koji je predviden da svojom tisinom 
zadobije simpatije buducih kupaca 
toje mnogo.Tok vazduha prilikom 
instalacije kulera je takav da usmerava 
vazduh ka modulima za regulaciju 
voltaze koji su izuzetno bitni za sta- 
bilnost i performanse sistema, pa se i 
njihova temperatura smanjuje za nekih 
10-15 stepeni 

Oba kulera su se u praksi pokazala 
izuzetno dobro. Triton je bez dodatnog 
12 cm ventilatora prosecno resenje, 
dok se sa kvalitetnim kulerom ne 
narusava tisina, a temperatura osetno 
snizava. Ako pak imate providnu stran- 
icu, fluorescentne kablove, azdaju od 
procesora, overklokovanog do maksi- 
muma onda Silent Knight II predstavlja 
pravo resenje za vas. Pored mozda 





Kontakt: Kimtec, www.kimtec.co.yu 


najlepseg dizajna sa kojim smo se 
dosad sreli osnovna funkcija - hladenje 
je na visokom nivou. Za razliku od 
box kulera pri ekstremnom overkloku 
procesor i moduli za regulaciju voltaze 
su drzani u granicama normale, pa je 
ovaj kuler zasluzio svaku preporuku. 

Oba kulera imaju svoje prednosti i 
mane. Triton je tih, ima veliku povrsinu 
za hladenje, bakarne cevi, lagan je, ali 
pri igranju sa taktom i voltazom proce¬ 
sora zahteva dodatni ventilator koji 
se ne isporucuje sa njim sto povecava 
njegovu cenu, posebno jer treba kupiti 
tih ventilator. U suprotnom cela prica 
gubi smisao. Silet Knight je izuzetan 
kuler izraden 100% od bakra, sa vi- 
sokim kvalitetom finalne izrade, dodat- 
nim ventilatorom, sistemom usmera- 
vanja vazduha na naponske module, 
sest heat pipe-ova, nosacima za vecinu 
podnozja ali nije ono sto bi trebao da 
bude - tih. Ako zanemarimo cinjenicu 
da ni jedan kuler nije savrsen i ako 
pazljivo posmatramo, skoro svakome 
cemo naci manu, mozemo preporuciti 
Tritona korisnicima koji zele da dobiju 
kvalitetno i tiho hladenje za malu cenu 
uvecanu za 12 cm ventilator. Vitez II 
moze ravnopravno ukrstiti maceve sa 
visokokvalitetnim teskasima konkuren- 
cije - ColerMaster i Zalmanom i od nas 
dobija toplu preporuku. 

Marko Nesovic 



Temperature procesora i kucista 

default - 1,9GHz 

OC - 2,94GHz 

Bez opterecenja 

Max. Opterecenje 

Bez opterecenja 

Max. Opterecenje 

BOX cooler 

27/31 

35/42 

45/47 

62/65 

Triton 75 

28/33 

40/47 

51/56 

78/82 

Triton 75 + 

CM ultra silent 

21/23 

30/33 

42/46 

58/62 

Silent Knight II 

20/21 

26/28 

39/41 

51/55 
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Thcrmaltake nadosradnja 



vodenog hla 


Ukoliko posedujete set zo*vo deno.h lo denie i innate 
problem, on moze biti dvojak. Sa jedn^traTi'e, moze 
se dogoditi do ste nesto pogresno uradili prilikom 
montaze i do je tecnost za hladenje iscurela. U 
najboljem slucaju, procicete so vlagom u kucistu, a o 
drugim komplikacijama ne smemo ni do govorimo. 

Za to su zaduzeni vatrogasci. Ustvari, do li se zno do 
li to tecnost uopste provodi struju? Da mi projektu- 
jemo sisteme za vodeno hladenje racunara, ozbiljno 
bismo se pozabavili ovim pitanjem. Medutim, to 
rode firme koje se takvirn stvarima studiozno have, a 
jedno od njih je Thermaltake. Proslog meseca prika- 
zali smo vom “suvo” kuciste i dvo vazdusna kulera. 
Ovogo puta no redu je oprema za nadogradnju 
vaseg sistema za vodeno hladenje. 


olcano 4008 Heat Exchanger je tzv 
water block, ako se ne udubite u 
analizu, lid na kuler. Izgleda kao i svi 
megalomanski napravljeni, sa velikim 
ventilatorom i masivnim telom za 
hladenje. Medutim, cak i tu je zackoljica. 
Bakarni deo koji naleze na procesor je 
relativno tanak i iz njega polaze samo 
dve i to gumene cevi, a izmedu se nalazi 
rupa, odnosno Slobodan prostor. Cevi su 
povezane sa gornjim delom kulera na 
koji naleze 12 cm ventilator. Ispod njega 
se nalazi mnostvo aluminijumskih rebara 
koja sa bakarnom osnovim zapravo i 
cine rashladnotelo, ukljucujuci i bocno 
postavljene bakarne cevi,Temperatura 
se naravno odrzava niskom pomocu 
tecnosti koja cirkulise kroz pomenute 
elemente. Na jednom kraju creva i na 
stranici sa alu rebrima postoje prikljucci 
za ostatak sistema vodenog hladenja, 
pa sa Volcano 4008 cinite vasem 
procesoru dvostruku ulogu. Sa jedne 
strane, hladice se se pomocu tecnosti, 
a dodatno, pomocu cirkulacije vazduha 


tihom ventilatoru. U paketu se nalazi ne- 
koliko adaptera za razlicite debljine rash- 
ladnih creva, potenciometar za brzinu 
kontrole ventilatora, ostala oprema za 
montazu na sve vrste procesorskih lezista 
i naravno, mini pakovanje termalne 
paste. Sve sto vi treba da uradite je da 
pazljivo proucite uputstvo i da stalozeno 
i smireno monitrate po njemu. Nama je 
trebalo prilicno vremena jer treba skidati 
maticnu plocu, a prethodno i sve ostale 
komponente, tako da, ako mislite da je 
ovo posao od petnaestak minuta, razmis- 
lite ponovo. 

Drugi deo paketa Thermaltake 
opreme za nadogradnju sistema za vode¬ 
no hladenje cini Aquabay M5. Ukratko, 
to je kanister za rashladnu tecnost. lako 
svaki sistem mora da ima ovaj element 
(gde sa litar i jos malo antifriza?), Aqua- 
bay M5 je napredan model. Pored svoje 
osnovne uloge, na poklopcu, tj. otvoru 
za sipanje poseduje i senzor koji vas 
upozorava o nivou tecnosti u sistemu, 




zahvaljujuci velikom i kao i o trenutnoj temperaturi. U paketu 


Kontakt: Alti Racunari, www.alti.co.yu 


dolazi i vodena pumpa koja 
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"vrti"tecnost kroz sistem). U radu nije 
preterano glasna, ali nije ni necujna. Jed- 
nostavno, naviknite se.Takode, u okviru 
Aquabay M5 paketa je i displej koji se 
montira u slobodno 5.25 leziste (iznad/ 
ispod optickog uredaja) na kome su pri- 
kazane sve informacije o funkcionisanju 
sistema za vodeno hladenje. Mozete vi- 
deti temperaturu sistema, podesiti alarm 
da se ukljuci ukoliko ona prede odredeni 
nivo, videti koliko tecnosti ima u sistemu, 
a takode, tu je i On/Off taster. 

Ova dva uredaja su naravo upgrade 
postojeceg sistema za vodeno hladenje. 
Kod nas se mogu kupiti u okviru kucista, 
Kandalf i Armor modela sa LCS (Liquid 
Cooling System) sufiksom, kod u ovom 
trenutku najagilnijeg Thermaltake 
uvoznika, kompanije Alti racunari. 
Takode, moguce je pazariti i odvojen 
Bigwater sistem, koji sami ugradujete. 
Probali smo, prava avantura je u pitanju. 
Nadamo se samo da ce entuzijazam 
potrajati i da ce ove komponente, iako 
su veoma skupe, pronaci put do kupaca. 
Sto se tice Volcano 4008 kulera (water 
block-a, kako hocete) i Aquabay M5, oni 
poseduju tacno one osobine zbog kojih 
bi trebalo da razmislite o nadogradnji, 
ako ste vec ponosni vlasnici nekog vode¬ 
nog hladenja unutrasnjosti racunara. 

Nikola Nesovic 
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Pr«nekih dese tok godino, kodo je outor teksto dobio 

% svoj prvi PC-Pentuim 1 MMX no 133MHz nije se postovljolo 

pitoniernapaiania koje ie „peqlolo“ struiu zo tadosniu / / 


avuj jjmrvrvmuim i mm/v nu iiijc; pudiuvijuiu 

pitonje napojanjo koje je „pegjaJo“ struju zo todasnju / 
azdaju, vec se ono prodavalo jskljucivo uzkuciste, pcynikog 
nije zanimala snaga istog. Posle puno vremena doslo je 
vreme smene: punokrvni AMD-qy Thunderbird zamenio 


je^emesrx ^I ntelQ, Seagate so svojih 1,^GB ustupio 
je mesto mamutskom mladem brotu zapremine 40 G,B, 
GeForcSfe je so 128 MB penzionisao/je Voodoo so 2 MB 
VRlM-af q 64MB sistemske.memorije zomenjeno je 

^so^ovih^SqMB DDR, o opet je napajanje' koje je isky 
uz kuciste sosvim dobro “radilo posao”. Nadogradnjom 
komponenti, ubacivanjem dodatnih hard diskovo, optickih j 
ure5ajoadodgjnih ventilotoro koji su u letnjim donimo r drzali 
Athlon i jyzni most u zivotu jovilo se potrebo zo boljim 
(jacim) nopojonjem. Default Frontier-o zamenio jfe mocni, 

\ tezi, jaci i skujSji Chielftec dyplo/vece snoge, i odjednom 
se pri kupovini racunara pojavila jos jedna'stavka kojc/ce 
pol^K> p^t atU vrlo biton foktor u funkcionisanju .sistema 

t napajanje. Pri skorasnjoj smeni generacija pored izbora / 
_ 5 ve plc^i visejezgarnih procesoro, DirectX 10 graficke 
kartS^, puno GB ultrabrze memorije (so sve bokornim 
hlodnjocimo), hard diskovo kapaciteta 300+ GB/ 
optickih uredojo, velikih ventilotoro (i neonki 
* :) G^ftecj^orebocen u office konfiguraciju, 

o zamenio go je duplo veci, tezi, jaci, lepsi 
^ (Fo je mk^o skuplji?) Antec Earth Watts. 

Autorjfie scro onps om noglosavao koje . 
napajanje ima, kodo go je neko pitao 
za komponente. a Antec se zo uzvrat 
njje 7 <®Qziroo no podizonje napona 
no procesoru, memoriji, grafickoj lllll] 

k kortici. Celalovaidila je trajala do 7 
■ ore 'neKoliko dona, sve do momenta 






kortici. Cela ova idila je trajala do 
pre nekoliko dono, sve do momenta 


koda je no testis stiglo Thermaltake 

tUPLi _ L _innnui 


kuuu jt? iiu ie; 

Toughpower 1 
7aj^» 


1000W. 
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O gromno napajanje kapaciteta 1 KW 
po svojim dimenzijama prevazilazi 
granice„normalnih" naponskih jedinica, 
jer je znatno vece od 14cm ventilatora 
koji se nalazi sa donje strane kucista. 

U pakovanju pored napajanje dolaze 
nalepnica za kuciste, kablovi, srafovi, kao 
i silikonska podloska koja se montira sa 
zadnje strane, izmedu kucista i napajanja 
sa namerom da smanji buku i vibracije. 
Nalepnica na gornjoj strani objasnjava 
da se radi o ozbiljnom napajanju od 1000 
W kontinualnog, i 1100 W maksimalnog 
opterecenja. Poseduje cetiri nazavisne 
+12V grane sa oznakama 12V1,12V2, 
12V3 i 12V4 od kojih prva dva izbacuju 
20A, a druga dva dak 36A (namenjene 
pre svega napajanju PCI-E kablova), tri 
8-pinska i tri 6-pinska PCI-E kabla (za 
visestruke GPU sisteme). 


Cable Management koje Thermal- 
Take naglasava predstavlja mogucnost 
povezivanja samo potrebnih kablova 
na napajanje kako bi se izbegla guzva 
i poboljsao protok vazduha unutar 
kucista. Ventilator precnika 14 cm pri 
1300 obrtaja u minuta pravi buku od 16 
dBA, dok je maksimalna brzina okretanja 
2300 rpm. Citanjem uputstva naisli smo 
na veoma zanimljivu karakteristiku: 
+5VSB grana poseduje konstantan out¬ 
put od 3 V dime se omogucava napajanje 
USB uredaja dok je sistem ugasen. 

Na zadnjoj strani se pored masivnog 
crvenog On/Off dugmeta nalazi puno 
rupa koje omogucavaju brz odlazak 
toplog vazduha van kucista, dok se sa 
suprotne strane se nalaze hostovi za 
montiranje kablova. Modularnost se 
ogleda u samim kablovima, preciznije 
- njihovoj organizaciji, svaki je oblozen 
gumom cime se pojednostavljuje 
njihovo smestanje unutar kucista. Osim 
24-pinskog kabla predvidenog za 
maticnu plocu jos dva osmopinska kabla, 
koja su fiksirana za napajanje, ostali se po 
potrebi povezuju. U suprotnom bi 8 SATA 
i isto toliko molex kablova predstavljalo 
potencijalnu nocnu moru za unutrasnjost 
kucista. 


Josjedna bitna karakteristika Tough 

power 1000W je njegova _ 

velicina. Znatno duze od _ 

standardnih napajanja, ali 
kako nista na ovom napa¬ 
janju nije standardno fizicke 


karakteristike ne treba da dude, vec samo 

da se uzmu u obzir prilikom instalacije u 

„normalna" kucista. Velicina i masa 

nalaze svoje opravdanje 

ispod poklopca - unutar 

kucista se nalaze 

dve naponske 
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jedinice, sa Rubycon 
kondenzatorima na primarnoj 
i Nippon Chemicon na sekundarnoj 
strani, koje kombinovano daju 1000 W, 
pri cemuje svaki Slobodan prostor zauzet 
aluminijumskim hladnjacima. 


Kontakt: Alti Racunari, www.alti.co.yu 


Veliki broj GPU konektora, izuzetna 
snaga na +12V granama, striktna 
regulacija voltaze u granicama ±3%, 

Dual i Quad Core CPU, Nvidia SLI & Quad 
SLI kao i CrossFire sertifikati govore o 
nameni ovog napajanja. Vlasnici Dual i , 
Quad Core procesora sa 2 ili vise grafickih 
kartica najnovije generacije opremljeni 
viseterabajtskim prostorom na hard 
diskovima u nekom od RAID6+ rezima 

j 

ne moraju vise da brinu da nece moci 
da stave vise od 10 kulera sa neonkama 
u svoje kuciste jer nece imati dovoljno 
"goriva". Resenje njihovih problema zove 
seToughPower 1000W. Za sve ostale 
smrtnike treba napomenuti da je cena 
ThermalTake slicna kao i cena pristojne 
office konfiguracije te da ako nemate 
eksplicitnu potrebu da obezbedite 
sebe za napajanje u narednih nekoliko 
godina, odaberite neko u skladu sa vasim 
potrebama. 


prostora donosi modularnost kablova 
i koliko manje buke stvara jedan od 
uredaja koji su po pravilu odgovorni za 
najveci deo buke koje racunar pravi. 

£ JHK 

Umalo da zaboravimo da vas obav- 
estimo:ToughPower ima i mladeg brata 
kapaciteta 1200 W, pa ako vase potrebe 
ne zadovoljava 1 KW, za par hiljada 
dinara vise mozete kupiti dodatnih 200 
W kontinualnog opterecenja. lako trosi 
kao omanja TA pec, zauzima dobar deo 

kucista, tezi par kilograma,ThermalTake 

/ 

napajanje zasluzeno dobija PLAY! Golden 
Award nagradu. Moraine granice zabo- 
ravite, ionako cemo u skorijoj buducnosti 


kupovati naponske jedinice sa plutoni- 


Ono sto ovo superiorno napajanje 
nudi ogleda se u isporuci snage i sta- 
bilnosti bez premca, tihom ventilatoru, 
modularnosti kablova koja automatski 
povlaci bolju cirkulaciju vazduha unutar 
kucista, pa se moze reci da je u svojoj 
klasi bez prave konkurencije.Tekinsta- 
lacijom u kuciste se moze videti koliko 


jumskim sipkama i mini nuklearnim reak- 
torima jer ce najnovije igre traziti Quad 
sistem grafickih kartica sa vise desetina 
GPU-ova na svakoj, koji ce morati da se 
overklokuje da bi sve izgledalo onako 
kako su programed igara zamislili. Svi 
znamo da oni odavno na zahtev koji se 
zove„optimizacija koda"slozno odgo- 
varaju sa„kupite jaci hardver". Do tad 
demo stedeti za Tough Power 1000 W, a 
u meduvremenu demo vec smisliti neko 
opravdanje za kupovinu. 


+5V 


+5Vsb 

30A 


3.5A 



17.5W 



Marko Nesovic 
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C EO kompanije Epl, Stiv Dzobs, otvo- 
rio je event ne-toliko-zanimljivom 
pricom o unapredenju"iTunes"-a, kupo- 
vini melodija za "iPhone" i o 110 miliona 
prodatih DAP-ova sirom sveta. Pre nego 
sto krenemo sa pregledom novih "po- 
dova", spomenucemo da je 8GB verzija 
"iPhone"-a dozivela drasticno sman- 
jenje cene, verovatno izazvano slabom 
prodajom, opet izazvanom razocarenjem 
trzista u mogucnosti toliko najavljivanog 
"telefona sa najboljim softverom ikad". 
Cena je oborena za trecinu, sa $599, na 
$399. Za razliku od njega, manji, 4GB 
model, potpuno je povucen iz proiz- 
vodnje, i ono sto je ostalo na trzistu 
prodavace se do poslednjeg po ceni od 
$299. Idemo sad na prave vesti. Krecemo 
sa saflom ("iPod Shuffle"). 

“iPod Shuffle” 

Najmanji medu celom iPod garni- 
turom, Safi, doziveo je i najmanje izmena. 
Kapacitet plejera velicine priveska ostao 
je isti, 1GB, kao i cena, koja se zadrzala 
na $79. Ono sto je novo u vezi Safla je 
nova paleta boja. Za razliku od proslog 
"ukrasavanja", kad je vecina spravica do- 


“iPod nano” 

Za mnoge omiljeni Epl gedzet 
doziveo je svoj treci rimejk, nazvan "3rd 
generation". Dok se prethodna generacija 
od prve razlikovala samo po materijalu 
od kojeg je napravljena i zaobljenim ivi- 
cama, treca generacija je toliko drugacija 
od prethodne dve, da nas ne bi cudilo da 
je Stivi ovom uredaju dao posebno ime. 
Skoro sve je izmenjeno. Najprimetniji je 
dizajn, nano dvojka je"stisnuta" po ver- 
tikali, tako da se dobio bucmasti, kraci, a 
siri model, potpuno drugacijeg izgleda 
od ostalih iz svoje porodice. Konkretno, 
dimenzije o kojima pricamo su 69,8mm x 
52,3mm x 6,5mm (49,2g). 

Ako zavirimo po specifikacijama, 
pronaci cemo 2"QVGA displej, rezolucije 
320x240px, koji ima najguscu koncen- 
traciju piksela po incu (204) koju je 
Epl ikad napravio. Dobro ste pogodili, 
displej ovakvog kvaliteta jeste naprav- 
Ijen za pustanje filmova, i to je druga 
velika novina ubacena u nano. Jos nismo 


bila pastelne boje, 6 novih boja ukljucuje 
jarku crvenu i lavander ljubicastu. Vredi 
spomenuti i Eplovu "(PRODUCT)"RED 
akciju odvajanja profita od svih prodatih 
crvenih iPodova za pomoc bolesnim Iju- 
dima u Africi. Lepo od njih. Vise na www. 
apple.com/ipodshuffle. 
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zavrsili sa displejom, novi momak ima 
65% svetliji ekran od prethodnika. 

Magacin ovog delije nije povecan u 
odnosu na prethodnike, izbacen je 2GB 
model, tako da su ostali samo oni od 4GB 
i 8GB.To dode oko dva filma i 1,000 pe- 
sama, sto je sasvim solidna zaliha zabave 
kad negde putujete, ako nas pitate. Mogli 
bi nesto i da prodtate za promenu. 

Izdrzljivost baterije je gotovo dup- 
lirana u odnosu na dvojku, posto sad 
mora i filmove da gura. Muziku cete 
mod bez prestanka slusati 24 sata, dok 
ce gledanje filmova da vas kosta prazne 
baterije posle 5 sati aktivnosti. 

Na kraju, rec dve o softveru, koji 
takode nije prosao zanemaren. U nanoje 
ubacena Eplova 3d-graficka "Cover Flow" 
tehnologija, koja ce izmamiti mnogo vise 
"u jeee"uzdaha od vasih drugara nego 
prethodni interfejs. Ako su vam ubijanje 
padobranaca i nikad-dosadni"arkanoid" 
ipak dosadili, obradovace vas tri nove 
igrice, kao i pregrst ostalih koje ce se 
mod kupiti u"iTunes"prodavnici. Molitva 
uslisena. 

Kao i Safi, i nanoje dobio nove boje, 
pa i crvenu, da vas bace na muke pri 
biranju. Odludte li se za 4GB model, 
ostacete kratki 149 dolara, dok cete 
za vecu kutiju morati izdvojiti $199. 
Dodatne informacije na www.apple. 
com/ipodnano. 




"iPod Classic" 

Najstariji od svih, iPod 
"Classic" dobio je i sestog 
svog istorijskog pred- 
stavnika. Sesta generacija ne 
donosi fles memoriju, ali zato 
donosi par novih kvadrata 
u skladistu, napravljeni su 
modeli sa diskovima od 80GB i 
160GB, sto ce u drugom slucaju 
omogudti smestanje skoro 
40,000 pesama u vas dzep. Ko bi 
ih sve poslusao. Ne cete mod bas svih 
40,000 u cugu, ali dobar broj hocete, za 
sta ce se pobrinuti baterije sa radnim 
vremenom od 30 sati u muzickom i 6 
sati u video modu za"manji" model, 
odnosno 40/7 sati za veci, 160GB model. 
Poput nanoa, i Klasik je dobio svoj "Cover 
Flow" tako da se ne brinete, necete 
ostati uskraceni za"u jeee"ako pazarite 
klasicnog. Valja dodati i da je kutija u koju 
je smesten Klasik napravljena od 100% 
metala. Cena po kojoj se on vec danas 
moze kupiti je 249, odnosno 349 dolara. 
Opsirnije: www.apple.com/ipodclassic. 


deljenje sadrzaja i igranje u mrezi 
izmedu aparata... ali... do ovog trenutka 
nepotvrdena informacija je da Tac ima i 
neaktivirani Blutut u sebi. Ikonica gore 
desno na slici lid na Blutut status ikonicu, 
a ako imamo u vidu da je u Tacu skoro ista 
tehnologija (sem telefona) kao u"iPhone"- 
u, onda unutra sigurno imamo BT. Da li je 
aktiviran ili ne, da li moze da se koristi ili 
ne, verovatno ce biti poznato u najskori- 
jem roku. No, bilo uT-u plavog zuba ili ne, 
u njemu postoji WiFi antena koja ce nam 
omogudti surfovanje, skidanje pesama (i 
preko iTunes-a) i svasta jos sto net pruza. 
Radujmo se. 




"iPod Touch" 

Najslade za kraj. lako ima mnogo, 
mnogo nedostataka, dosta ljudi je 
pozelelo neke "iPhone" posebnosti u 
iPodu. Kupertino nije ni glup ni gluv, 
tako da evo ga.Tac. Iste velidne displeja 
kao i "iPhone", 3,5", Tac ima multi-dodirni 
displej, slican GUI kao i telefon, i nadamo 
se, manje funkcionalnih nedostataka. 

Ne secamo se kad nas je neko ovoliko 
obradovao, no ipak, iznenadenja ne 

prestaju. iPod Tac imace i.pogodite.... 

net! Woo-hoo! Zbog ovog, spremni smo i 
da predemo preko nedostatka Blututa, za 



Sto se tice spoljnog izgleda, Tac je 
nesto tanji (visi, ako preferirate) od tel¬ 
efona, dimenzija mu je 8mm, a naprav- 
Ijen je od hroma. 

Kolidna bajtova koju cete mod smes- 
titi u njega duplo je veca nego u nano 
slucaju, manji model puni se do 8GB, a 
veci do, pretpostavljate, 16GB, a plejer ce 
sadrzaj mod reprodukovati 22/5 sati. Ako 
imamo u vidu da je prva generacija 4GB 
nano DAP-a kostala $250, $299/$399 nisu 
velike celine za ovakvu spravicu. Za pun 
opis posetite www.apple.com/ipodtouch. 

To je to. Jos da docekamo Leoparda i 
Epl sme na zimski san. 
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I ako smo pre nekoliko meseci prikazali 
tada novu i ekskluzivnu seriju 8 nVidia 
GeForce kartica, u Play-u koji je pred 
vama, uradicemo nesto slicno. Naravno, 
ne bi trebalo da citate o Verteksima, pikse- 
lima i slicnim tehnickim"baljezgarijama" 
vec o jednom prilicno interesantnom 
proizvodu. Kao sto je uveliko poznato, 
nVidia "gura"aktuelnu seriju 8sa nekoliko 
grafickih cipova.Tu su na prvom mestu 
8800 Ultra i 8800 GTX, zatim nesto jeftinije 
8800 GTS sa 640MB i 320 MB memorije, 
a onda i kartice koje kupuju"obicni ljudi". 
To su 8600 GTS, 8600 GT i 8500 GT. Sve 
navedene podrzavaju DirectX 10, kao 
sto vam i ptice na grani pored prozora 
sada vec mogu izdeklamovati, samo da 
razumete pticiji (opet, ko kaze da ptice 
kapiraju nas?!) Na stranu ove gluposti i da 
predemo na stvar. 

Na testu se ovoga meseca nasla 
jedan 8600 GTS kartica. Prikazuali smo 
ih nekoliko, a seticete se svakako ASUS i 
Point Of View modela. Medutim, MSI, koji 
je proizvodac ove je dobrano zasukao 
rukave i predstavio nesto zaista veoma 
zanimljivo. Puno ime kartice je MSI 
8600GT Diamond Plus. Nama, koji se vec 
neko vreme bavimo ovim poslom poznata 
je Diamond serija. Naravno, svi oni koji 
prate tematiku takode znaju o cemu se 
radi. Za one koji su se tek sada ukljucili, 
Diamond je linija vrhunskih proizvoda ove 
kompanije. Iako smo do sada imali prilike 
da se susretnemo uglavnom sa maticnim 
plocama ovog tipa, MSI ocigledno pravi 
i graficke kartice od kojih se niko nece 
postideti. Naprotiv. 

Diamond Plus dolazi u velikoj kutiji, za 
MSI standardnog izgleda. Mi smo veoma 
brzo otvorili istu i nismo obratili paznju na 
sljastece natpise, pa je iznenadenje bilo 
utoliko vece. Naravno, nije nam promaklo 
da u pakovanju stize Company of Heroes, 
igra koju smo poslednjeg puta sreli u 
propratnom pakovanju takode sa MSI kar- 
ticom - 8800GTS. Unutra se, pored kartice 
kojoj cemo se posvetiti u sledecoj recenici 
nalaze i HDMI, komponentni i S-Video, dva 



diska (COH 
naravno) i uput- 
stvo. Zbunio nas 
je chinch konek- 
tor kome u prvom 
navratu nismo 
mogli da nademo 
namenu. Nar¬ 
avno, "uputstvo 
je majka", kao 
sto sigurno kaze 
nas narod, pa je 
tu sve objasnjeno. 

Na kartici se umesto 

dva nalazi samo jedan DVI konektor. 

Umesto drugog, tu je, pogadate, HDMI. 

E, sad, da bi preko HDMI kabla na velikim 
ekranima mogli da prikazujete i sliku i 
zvuk, odnosno da ne bi komplikovali sebi 
zivot sa jos jednim kablom, tu je pomenuti 
cine. On se povezuje sa audio izlazom 
maticne ploce ili posebne zvuene kartice 
i "ubada" na graficku karticu.Time zvueni 
signal dolazi do 8600GTS, pa onda preko 
HDMI kaba ide dalje,"u svet". Zgodno. 

Jos jedna veoma zgodna i krajnje 
fenomenalna stvar je cinjenica da na 
ovoj kartici ima 512 MB memorije. Kao 
sto se od 8600GTS ocekuje, a do sada je 
bivalo pravilo, radi se o DDR3 modulima. 
Pomislili smo cak i da ce sve biti fabricki 
overklokovano, ali je usledilo razocaranje. 
Radni taktovi su potpuno standardni za 
8600 GTS - GPU radi na 
675 MHz, a memorija, 
iako je ima duplo vise, 
na 2000 MHz. Rashladni 
sistem zauzima dva slota, 
sto poslovicno ne volimo, 
ali ovde se moze progle- 
dati kroz prste. Ventilator 
je nesto veci nego sto je 
uobicajeno, a rashladno 
telo poseduje i toplotnu 
cev, samo jednu, izradenu 
od bakra. Ostatak je od 
aluminijuma. Pomalo 
neobienu stvar predstavlja 
konektor za napajanje koji 
je klasican "molex", odnos¬ 


no bas onakav kakav hard diskovi koriste. 
Svi smo navikli na PCI Express naponske 
konektore, pa ovo jeste iznenadenje. 

Sto se testiranja tice, nismo se bavili 
brojkama uporedujuci Diamond Plus sa 
drugim karticama. Na prvom mestu razlog 
za ovako nesto lezi u ceni. HDMI konektor 
u proizvodnji kosta prilicno, dodajte na to 
jos 256 MB memorije i docicete do okvirne 
cifre od oko 300€. I to pod uslovom da se 
neko drzne da ovako zanimljiv hardver 
uveze. Konkurencije nema jer je stand¬ 
ardni 8600GTS oko 200€, a jace kartice, 
pri cemu mislimo na 2900XT i 8800GTS su 
daleko skuplje. Mozda je glavni takmac 
ovom modelu neki od nadolazecih 
Radeona 2900 PRO serije. Dok vreme za 
tu bitku dode, uzivajte u onome sto pruza 
MSI Diamond Plus - najbolja 8600GTS 
kartica sa kojom smo se susreli. 

Nikola Nesovic 


1280*1024 

MSI 8600GTS Diamond Plus 

Radne frekveneije 
(GPU/memorija) 

675/2000 MHz 

3DMark06 S.M. 2.0 

2355 

3DMark06 S.M. 3.0 

2122 

FEAR (Maximum) 

80 

Call of Duty 2 (High) 

43.4 

Prey (High) 

57.2 

Company of heroes (High) 

49 

Cena 

uzorak 

Test konfiguraeija 

Intel Pentium D 935@4.0GHz, ASUS 
P5K-E, 2x1 GB Kingston Value Ram 
800MHz, Western Digital 3200JS SATA2, 
Antec True Power Trio 650W, Windows 

XP SP2, Forceware 163.17 beta 
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Prilagodite svoju opremu svom nacinu igranja 

Uz pomoc Logitech periferija ucinite igranje udobnijim i savrsenijim 
a sve sadrzaje igre mnogo dostupnijim. 

Ergonomski Logitech G5 misevi sa laserskom tehnologijom daju 
novu preciznost, brzinu i lakocu koriscenja. 

Logitech G15 tastatura prilagodena za igrace pruza sav komfor na 
koji ste navikli. 

Logitech ChillStream gamepad sa integrisanim ventilatorom, 
omogucava da igrate duze, jace i opustenije jer ce vam ruke ostati 
suve i hladne tokom igranja. 

Logitech G25 volan sa pedalama za gas, kocnicu i kvacilo i 
menjacem sa sest brzina pruza vam pravo vozacko iskustvo. 

Sa ovim volanom vise ne igrate samo igre 
nego se zaista trkate. 



GEJMIJALNO 


Nije dovoljno samo da nabavite igru - neophodna je i kvalitetna periferna oprema 
koja ce parirati njenom dizajnu i mogucnostima. Za igrace koji zele da budu jos pokretniji, 
da igraju i zabave se na racunaru, Logitech je kreirao proizvode koji maksimalno olaksavaju 

igranje i pruzaju dodatnu slobodu. 
www.logitech.com 



€4 

Logitech 

Designed to move you™ 
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11(01033111] T.SONIC 820 


T ajvanska kompanijaTranscend predstav- 
Ija jedno od kvalitetnijih resenja kada su 
prenosivi MP3 plejeri u pitanju. U danasnjem 
moru vrlo slicnih modela,Transcend pliva 
medu najboljima. Na prvi pogled se on moze 
svrstati u isti kos sa svima, ali to u upotrebi 
bas i nije tako. Oni vaze za proizvodace vrlo 
kvalitetnih i pouzdanih uredaja, odlicne 
zavrsne obrade ali i naprednog softvera. 
Njihova aktuelna„T.sonic" serija se sastoji iz 
tri linije modela, gde je onaj oznake 820 u 
samom vrhu ponude.JediniTranscend kojije 
bolji jeT.sonic 840, koji nudi metalno kuciste 
sa nesto vecim ekranom. Za nekih desetak 
evra manje dobijate model 820, koji je 
tehnicki ipak identican svom„fensijem" bratu 
i koji smo mi ovom prilikom imali na testu. 

Sveukupno je to nesto manje od 110 evra 
(sa uracunatim PDV-om), za koje dobijete 
jedan moderan, kompaktan i lep MP3 plejer. 
Po dimenzijama (800 x 405 x 120 mm) je 
nekako najblizi ultimativnom iPod nano, 
mada je nesto deblji. Maska je u potpunosti 
visokog sjaja, erne boje sa 1,5 inca velikim 
OLED kolor ekranom. Model odise kval- 
itetnom zavrsnom obradom, ali deluje kao 
da nije preterano imun na grebanje, tipa 
ako ga nosite u dzepu zajedno sa sitnim, 
kovanim noveem. Da nije bas„model za 
dzep" potvrduju i zbunjujci tasteri na 


10:31 


Transcend 


® + cP 
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prednjoj strani. Oni su efektno osvetljeni, 
prijatni na dodir i efikasnog odziva na zadatu 
komandu, ali ih je prakticno nemoguce koris- 
titi„na slepo". Jednostavan je razlog za takvu 
zamerku - ima ih je cak devet na malom 
prostoru. Jedini taster van te grupe je korisni 
Jock" za tastere sa strane. 

U paketu uz ovaj sijajuci uredaj dobijate 
jos i USB kabl, traku za nosenje oko ruke ili 
vrata, slusalice, CD sa softverom, uputstvo i 
„line-in" kabl. Ovo poslednje pomalo izdvaja 
ovaj plejer od drugih, jer vam ovaj kabl, 
zajedno sa odgovarajudm„line-in" ulazom 
na uredaju (3,5 mm stereo) omogucava 
povezivanje eksternog mikrofona ili bilo 
kog drugog izvora zvuka. Imajuci u vidu 
veliku internu memorijuT.sonic 820 modela 
(4 GB, bez moguenosti prosirenja), moze se 
racunati na sate i sate snimljenog materijala, 
u WAV formatu. Ako pak ne posedujete 
eksterni mikrofon, snimanje zvuka iz okoline 
mozete obaviti i putem internog mikrofona 
samog uredaja. Gubi se na kvalitetu snimka, 
ali svakako moze biti vrlo korisna stavka. 
Primecujete da u paketu nema punjaca niti 
baterija, sto znaci da plejer ima internu Li-Ion 
bateriju, koja se puni iskljucivo putem USB 
prikljucka.To ga sigurno cini jeftinijim, ali ne 
toliko prakticnim kada ste npr. na odmoru ili 
negde gde ste duze odvojeni od kompjutera. 
Od ostalih moguenosti izdvajamo jos i FM 
radio-prijemniksolidnih moguenosti, gde 
nam se posebno dopala moguenost brzog 
prelaska krozfrekfentni opseg manuelnim 
biranjem. Svaki stupanj je 0,1 MHz i efekat je 
slican onome kod analognih prijemnika (na 
rotiranje), dakle pri promeni stupnjeva se ne 
gasi zvuk i mozete brzo manuelno pretraziti 
stanice, bez koriscenja automatskog trazenja. 
Sa druge strane, prijem nije bas bio najbolji 
sa slusalicama koje su prilozene. 

Od drugih opeija tu je i softverza 
gledanje slika (JPG i BMP formata), a moze 
se i gledati video sa zvukom, naravno. 

Ovo ipak nije klasican MP4 plejer, pa je 
stoga potrebno konvertovati sve vase video 
formate u takozvani„MTV" format. Ovo se 
postize upotrebom programa sa CD-a koji 
dobijate u kutiji.Transcend T.sonic 820 moze 
i da prikaze tekst u TXT formatu (E-books), a, 
naravno, moze i da pusta muzicke MP3, WMA 
i WAV formate. Muzika se na fles-memo- 
riju plejera prebacuje po principu„Drag 


Kontakt: Kimtec, www.kimtec.co.yu 


& Drop" sistemu, bez upotrebe nekakvog 
dodatnog programa za sinhronizaciju sa 
vasim kompjuterom.To se sve cini putem 
USB 2.0 ulaza, pa prebacivanje ide veoma 
brzo. Imajuci u vidu veliku memoriju uredaja 
pa time i moguenost prebacivanja velikog 
broja pesama u MP3 formatu (oko hiljadu 
maksimalno), predlazemo da koristite opeiju 
kreiranja plejlista, ili da barem vasu muziku 
rasporedujete pofolderima zarad kasnijeg 
lakseg snalazenja. 

Kao i sve ostale uredaje iz ove serije, tako i 
ovaj model oznake 820 krasi veliki broj opeija 
i raznoraznih podesavanja. Zadrzacemo se 
samo na onim najvaznijim, poput nekoliko 
predefinisanih modoa ekvilajzera plus jedan 
koji korisnik sam podesava (u pet nivoa), kao 
i podesavanje nacina reprodukeije (brzina, 
ponavljanje, nasumicno biranje numere 
itd.),zatim editor za plejlistu... U principu, 
koriscenje je relativno lako, zahvaljujuci 
pre svega nesto vecem i vrlo jasnom OLED 
kolor ekranu. Sto se reprodukeije tice, nismo 
zadovoljni kvalitetom slusalica koje dolaze 
u standardnom paketu. To je prakticno 
problem cele T.sonic serije MP3 plejera. 
Podesavanja ekvilajzera nisu bas efikasna 
kada se slusa preko ovih slusalica, plus 
imajuci u vidu potpuno odsustvo niskih (bas) 
tonova. Srecom pa jeT.sonic 820 dovoljno 
snazan tj. glasan, te moze da se koristi i sa 
mnogo snaznijim i ozbiljnijim„sluskama" od 
ovih. Mada, njihova pozitivna strana je da su 
vrlo lagane i izuzetno se lako nose u usima. 

T.sonic 820 je solidan MP3 plejer, koji se 
na trzistu probija modernim i kompaktim 
izgledom, ali i sa nekoliko vrlo korisnih funk- 
cija.To su pre svega moguenost snimanja 
putem internog ili nekog od raspolozivih 
eksternih mikrofona, kao i veliki broj opeija 
podesavanja. Moze biti vrlo koristan ako 
snimate npr. predavanje nekog profesora, 
ili intervjuisete nekoga, s obzirom da su 
snimei veoma kvalitetni (postoji moguenost 
podesavanja nivoa kvaliteta). Pored toga, 
plejer je dovoljno lep i ne izgleda onako 
„kineski" tako da necete imati problem 
od strane zlonamernih skolaraca iz vaseg 
razreda/grupe ili tome slicno. lako cenovno 
prelazi grupu od 100 evra, moze se red da 
ima dobar odnos cene i onoga sto za taj 
novae dobijate. 

Vladimir Kosic 


84 • ploy-mQgQzin.com 











Iskusite uzbudenje 
koje donosi brzina 


P5K3 Deluxe /WIFI-AP 


P5K Deluxe /WIFI-AP 


Besumni rashladni sistem 
Kompanija ASUS se na dva nacina bori 
sa problemom viska toplote koji generisu 
pri radu savremeni personalni racunari, 
pasivnim rashladnim sistemom i 
osmostpenom naponskom jedinicom. 
Osmostepena naponska jedinica daleko 
je efikasnija u radu od drugih resenja, pri 
cemu je radna temepratura niza u 
proseku za cak 15°C. Maticna ploca 
P5K3 Deluxe opremljena je rashladnim 
sistemom sastavljenim od bakarnih 
rashladnih cevi koje na izuzetno efikasan 
nacin odvode visak toplote u one delove 
sistema odakle ga vazdusno strujanje 
odvodi van kucista. Ovaj sistem efikasno 
smanjuje radnu temperaturu sistema za 
cak 16°C i produzava njegov radni vek. 

Zahvaljujuci inovativnim tehnologijama 
koje omogucavaju dodatno ubrzanje 
sistema, primeni DDR3 memorije i 
naprednim rashladnim sistemima, serija 
maticnih ploca ASUS P5K3/P5K ponovo 
podize standarde kada su performanse 
personalnih racunara u pitanju. 


Maticne ploce kompanije ASUS 
P5K3/P5K poseduju izuzetno veliki 
kapacitet za dodatno ubrzavanje 


rada sistema 


Maticne ploce su komponente koje najbrze napreduju i na kojima se 
najbolje oseca tehnoloski napredak industrije. Samim tim nas ne 
cudi da maticne ploce ASUS P5K3/P5K predstavljaju vesnika 
potpuno nove ere razvoja personalnih racunara. Zasnovane na 
najnovijem skupu cipova Intel® P35 Express, ovi modeli donose 
podrsku za FSB 1333, tehnologiju Super Memspeed Technology, 
kao i osmofaznu filtraciju napona, sto rezultira u performansama 
ne zabelezenim do sada. 


Iskoristite potencijal koji donosi skup 
cipova Intel® P35 Express 
Skup cipova Intel® P35 Express 
predstavlja najnoviju generaciju 
kontrolerske logike koja se boze pohvaliti 
naprednim opcijama kao sto su podrska 
za procesore izradene primenom 45nm 
proizvodnog procesa, maksimalnim 
kapacitetom od 8GB dvokanalne DDR3 
1066/800 memorije i istovremenom 
podrskom za memoriju DDR2 800/667 
MHz. Pored toga na spisku specifikacija 
nalazi se i podrska za taktove magistrate 
od 1333/1066/800, PCI Express x16 
graphics i podrska za procesore sa vise 
jezgara. 

DDR3 memorija eliminise postojeca 
ogranicenja u memorijskom protoku i 
kapcitetu 

Osnovna razlika izmedu memorijskih 
standarda DDR3 i DDR2 odnosi se na 
maksimalni memorijski protok, koji je 
kod novog standarda duplo veci, 
odnosno iznosi 1600 u odnosu na 800. 
DDR3 memorija odlikuje se i nizom 
potrosnjom energije za cak 30%. 
Razvojni tim kompanije ASUS ulozio je 
sve svoje napored kako bio objedinio sve 
prednosti nove platforme u okviru jednog 
proizvoda, odnosno serije maticnih ploca 
ASUS P5K3/P5K. S obzirom da ova 
serija maticnih ploca podrzava memoriju 
DDR3 1333, ona donosi korisnicima tako 
potrebno povecanje memorijskog 


protoka. Pored toga, inzenjerima 
kompanije ASUS poslo je za rukom da 
premoste trenutni jaz u odnosu izmedu 
takta magistrate i memorije, tako sto su 
razvili tehnologiju ASUS Super 
Memspeed koja omogucava najdetaljnije 
podesavanje parametara za dodatno 
ubrzavanje. Tehnologija ASUS Super 
Memspeed proracunava najbolji odnos 
radnog takta magistrate i ugradene 
memorije pri dodatnom ubrzavanju, cime 
se postize drasticno povecanje 
performansi od cak 72.6%. 


Skup cipova 

InteIR P35 / ICH9R 

InteIR P35/ICH9 

Memorija 

DDR3-1333/1066/800 MHz DDR2-1066/800/667 MHz 

DDR2-1066/800/667 MHz 

Magistrala 

1333/1066 / 800 MHz 

Slot za grafiku 

2 x PCI-E x16 CrossFire at x16, x4 

Mreza 

x2 

x 1 

Zvuk 

8CH HD 


1* Ultra DMA 

1* Ultra DMA 

Skladistenje 

podataka 

6*$ATA3.0Gh/s 

5*SATA3.0Gb/s 

2'External SATA 3.0Gb/s 

V External SATA 3.0Gb/s 






















P rvo, cak i da vam ne treba nijedna od 
naprednih funkcija koje G600 ima 
da ponudi, ono sto ce vam se sigurno 
izuzetno dopasti jeste to sto je tastatura 
u potpunosti"prociscena"od bilo kakvih 
dodatnih tastera, i svega onoga sto 
igraci nevole.Tujei standardni raspored 
dugmica (bilo da govorimo o sekciji sa 
PGDN, PGUP, END, itd), bilo kad govorimo 
o SHIFT, CTRL, ALT i slicnim komandama. 
To znaci da je G600 jednostavna tastatu¬ 
ra, kao sto su one nekada bile, i tastatura 
koja ce vam sasvim sigurno zapasti za 
oko ako ste i vi jedni od onih koji ne traze 
nista posebno od ovog periferala. 

Naravno, ovde nije kraj, i Gaming 
Keyboard sa sobom donosi pregrst do- 
dataka. Na prvom mestu, tu su specijalni 
WASD tasteri kao i strelice. Oni su, kao 
na nekim drugim A4Tech tastaturama, 
izdvojeni (kako bojom, tako i samim 
materijalom od kojeg su napravljeni). 

To znaci da su specijalno postavljeni da 
izdrze intenzivno koriscenje koje je kod 
ovih pomenutih tastera zaista najcesce. 


U slucaju da vam erveni tasteri smetaju i 
mozda niste bas pasionirani igrac, u pa- 
ketu se nalaze i standardni dugmici kao 
i zgodna alatka za vadenje tastera. I uko- 
liko se odlucite upravo za to, da ervene 
tastere zamenite standardnim, shvaticete 
da je G600 zapravo izgledom tastatura 
kao one iz druge polovine devedesetih, 
sto je, ako nas pitate, pozitivno. 

Tu naravno nije kraj novitetima. Na 
tastaturi postoji nesto sto se zove "Gamer 
Friendly Key Position" U pitanju je pozi- 
cioniranje dugmica koje se menja samo 
jednim klikom, i to po sledecem stablonu 
- zelena boja oznacava da su strelice 
prebacene na pozieiju WASD odnosno da 
pritisci WASD simuliraju pritiske strelice. 
Zuta boja oznacava da su tasteri CTRL i 
CAPS zamenili mesta, sto onemogucava 
slucajno pritiskanje CAPS-a a pritom 
donosi lakse pritiskanje CTRL-a, a ervena 
boja oznacava oba. 

Drugi specijalni taster odnosi se na 
"Quick 4 Speed Shift Ability" i oznacava 


takozvani odziv tastature, takode 
segmentiran u cetiri dela. Najsporiji ima 
odziv od 22 milisekunde a najbrzi od 
7.92 milisekunde. Moramo priznati da 
neku stvarnu korist od ove opeije nismo 
primetili, ali ostavljamo da zaista postoji 
neko kome je ovako nesto bitno. 

Od drugih, da kazemo propratnih 
stvari, ova tastatura poseduje tri puta 
vecu tezinu u odnosu na standardne 
tastature sto bi trebalo da obezbedi bolju 
stabilnost prilikom igre, a tu je i dizajn 
otporan na prolivanje vode koji je tu 
da bi eleminisao potrebu da obracate 
paznju na to kako ispijate sok ili kafu, i da 
se koncentrisete na sto bolje igranje. 

U slucaju da ste trazili kvalitetnu 
tastaturu koja bi mogla da odgovori 
na sve vase igracke zahteve, ili 
jednostavno tastaturu koja 
nema previse dodatnih 
tastera, onda je G600 
verovatno pravo 
resenje za vas. 
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Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki 
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne 
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila? 

Nismo ni mi. 

Ali smo videli na Wikipediji. 


www.tech-industry.com 
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ite svoj dnevni raspored, agendu, na 
dnevnom, nedeljnom, ili mesecnom 
nivou. Moze se odstampati, a ukoliko 
je stranica otvorena, 10 minuta pre 


pocetka nekog dogadaja obavestava 
korisnika, o pocetku. www.google.com/ 
calendar 


“G; 


oogle Alerts v :servis 

koji vam na e-mail adresu salje 
obavestenja i vesti u vezi sa temom koju 
ste odredili. Na pocetnoj strani servisa 
jednostavno upisete pojam, koliko cesto 
zelite obavestenja i na koji mail zelite da 
vam stizu. "Alerts" mozete koristiti npr. za 
pracenje aktivnosti neke kompanije, proiz- 
voda, Britni Spirs, Midlsbroa itd. Adresa: 
www.google.com/alerts 


“Google Analytics”: veoma 

mocan alat za pregled statistika neke veb 
stranice. Namenjena administratorima, 
prikazuje tone podataka, od dnevnih 
poseta po stranicama do prikaza brauzera 
korisnika. Eksportuje podatke u PDF, a 
prava je poslastica za sve cart-frikove, 
posto sve podatke prikazuje i na taj nacin. 
www.google.com/analytics 


“Google Calendar”: odiican 

onlajn organizator. Pomaze da naprav- 

Google 
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“Google Desktop”: Apiikac- 

ija koja je pocela kao "Google Desktop 
Search" sada nosi samo ime Desktop, 
zbog toga sto sa ovom aplikacijom vise 
ne mozete samo da pretrazujete komp. 
Ostalo je to, naravno, ali su dodati razni 
vidzeti, sajdbar i mogucnost pregleda 
vesti, slika i drugog direktno na desktopu. 
Skinite je na http://desktop.google.com 

“Google Docs & Spread¬ 
sheets' Ono sto je nekad bio 
"Writely", sa jednim malim dodatkom: 
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online Excelom."Docs & Spreadsheets" 
omogucava onlajn kreiranje i rad sa 
fajlovima za koje bi inace najcesce koristili 
Mikrosoftove "Word" i "Excel" aplikacije. 
Jedan od najjacih aduta aplikacije je 
online kolaboracija, odnosno mogucnost 
zajednickog rada na nekom projektu sa 
kolegama. Moguce je eksportovati fajl u 
razne tipove fajlova, objaviti ga na netu ili 
blogu, a mozete da aploudujete postojeci 
fajl, raden u nekim od drugih aplikacija i 
da nastavite rad na njemu koristeci"D&S". 
http://docs.google.com 

“Google Earth”: Program koji 

zasluzuje svoj poseban tekst. Ovom 
aplikacijom Gugl je stavio svet na desktop 
svakog broadband sposobnog racunara. 
Sta radi"Goole Earth"? Izmedu osta- 
log: prikazuje 3d slike velikih svetskih 
gradevina (postanska stedionicaje jedna 
od beogradskih), daje instrukcije kojim 
putevima da stignete od tacke A do tacke 
B, prikazuje satelitske snimke bilo kog 
mesta na svetu, ima oooogromnu bazu 
fotografija (preko stotinu slika novosad- 
skih znamenja), hotela, motela, parkova, 


ovoga, onoga, sve to zacinjeno lepom 3D 
grafikom prilikom"leta"iz jednog mesta u 
drugo. U slucaju da zivite u nekoj od ve¬ 
likih svetskih metropola, vasoj sreci nikad 
kraja, jer su slike tih gradova u odlicnoj 
rezoluciji. Isprobajte, topla preporuka. 

I da, ako vas zanimaju zvezde, i to ima. 
http://earth.google.com/ 

“Google Mops”: jedna od 

najpoznatijih Gugl aplikacija, od nedavno 
dostupna i u verziji za mobilne telefone. 


Pronadite bilo koje mesto na svetu, put do 
tamo, pogledajte satelitske snimke ili mapu 
neke oblasti. http://maps.google.com 

“Picosa’ Takode nekad nezavisan 
projaket,"Picasa"nudi mogucnost jed- 
nostavne pretrage i organizacije slika na 


vasem racunaru i takode jednostavnog 
dodavanja efekata i dorade slika. Odlican 
sistem za onlajn objavljivanje i deljenje 
slika ustedece mnogo dosadnih klikova, te 
ce vase slike na netu biti za cas. http://pi- 
casa.google.com 

“Sketchup”: Vec smo pisali o 
"Sketchup"-u, da vas podsetimo, u pitanju 
je aplikacija za 3D modeliranje. Do krajnjih 
granica uprosten nacin rada zasniva se na 
crtanju skica, koje se potom ispunjavaju 


do 3D oblika. Radi se u 3D prostoru koji 
podseca na papir i olovku, a rad se moze 
eksportovati u aplikacije koje rade sa CAD- 
om, slikama, animacija, i si, za dalju obradu 
ili pregled. http://sketchup.google.com 

"Google Web Accelerator”: 

Ime mu kaze sta radi. A posto nosi brend 
Gugl sa sobom, mora da radi. A kako radi 
to sto radi? Najbolje da citiramo ono sto 
je rekao vlasnik aplikacije: koristi razlicite 
strategije za brze ucitavanje stranica, 
ukljucujuci: 

slanje zahteva kroz Gugl masine 
cuvanje kopija cesto posecenih 

Stranica 

skidanje samo apdejta u slucaju 
da se sacuvana stranica promenila od 
poslednjeg puta 

kesiranje odredenih stranica na 
vasem racunaru 

podesavanje internet konekcije 
kako bi se sprecilo lagovanje 

kompresija podataka pre slanja 

racunaru 

skinite na: http://webaccelerator.google. 
com 

Tek smo zagrebali povrsinu ovim pregle- 
dom, Gugl nudi jos mnogo usluga, poput 
blogovanja. pretrage patenata, stranica 
knjiga, cuvanja vase istorije surfovanja, 
klijenta za cet i glasnu komunikaciju sa 
ostalim "GMail" korisnicima i tako dalje. 
Imajuci sve ovo u vidu, velicina velikog 
Gugla narednih godina moze samo jos 
vise da raste. 

Srdan Bajic 
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G oogle i"X Prize Foundation"ot- 
vorili su takmicenje ko ce prvi do 
Meseca, a pobednika resili da nagrade 
sa 20 miliona dolara. 

Takmicenje je otvoreno za sve 
privatne firme na svetu, a od ucesnika se 
traze da da od svojih sredstava sagrade 
svemirski brod i s njim slete na Mesec, 
u roku od pet godina. Brod mora imati 
i tzv."land rover" radi izvrsavanja misija 
neophodnih za dobijanje nagrade: 
voznje 500 metara po povsini Zemljinog 
satelita, i slanje videa, slika i podataka 
nazad na Zemlju, na uvid Zemljanima. 

U svom saopstenju, glavni i od- 
govorni"X"fondacije, Piter Dijamandis 
rekao je sledece: "Takmicenje Google 
Lunar X Prize poziva inzinjere, vizionare i 
inovatore sa celog sveta na povratak na 

V___ 


povrsinu Meseca i istrazivanje okoline 
za dobrobit celog covecanstva. Google, 
kao glavni pokrovitelj trke, pokazuje 
nasu zelju za probojnim pristupima i 
globalnim ucescem u istim." 

Ukupna nagrada takmicenja iznosi 
30 miliona dolara. Pobedniktrke dobice 
20, drugoplasirani pet, dok ce ostalih pet 
miliona biti rasporedeno za bonuse. Prvi 
rokza sletanje na Mesec je 31. decembar 
2012, a ako do tada niko ne uspe da 
izvrsi misiju, fond pada na 15 miliona. 
Takmicenje ce se najverovatnije zatvoriti 
31. decembra 2014. 

Bonus se moze osvojiti izvrsavanjem 
dodatnih misija, kao sto su voznja rovera 
duzom distancom, otkrivanjem vode ili 
leda ili prezivljavanjem Meseceve noci, 
koja traje 14,5 zemaljskih dana. 


"Zasto Gugl voli svemir? Pa, na 
primer, zato sto mislimo da je kul. 

Ozbiljno, istrazivanje svemira ima veoma 
znacajan uticaj na tehnoloske pro- 
nalaske i otkrica, od ablativnih stitova 
i asteroidnog rudarstva do nevidljivih 
kaiseva i Tanga. X Prize bi takode mogao 
da dovede do znacajnog razvitka u 
polju roboticnog istrazivanja svemira, 
citave gomile novih svemirskih materi- 
jala, precizne tehnologije za kontrolu 
sletanja i ko zna cega jos", rekao je Alan 
Justejsi, potpredsednik inzinjerskog 
dela Gugla. On je takode naveo da 
se nada da ce takmicenje da poveca 
javnu zainteresovanost za matematiku, 
inzinjerstvo i kompjutersku nauku, 
posebno medu mladim ljudima. 

Srdan Bajic 

_ I _ J 
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I nformacije su stigle upravo od Mikrosofta. 
Paket koji ce sadrzati mnoge zakrpe i 
poboljsanja koja korisnici vec mesecima 
traze, pojavice se na netu, u svom beta 
izdanju, ove jeseni, najverovatnije u oktobru. 
Zvanican paket bice pusten u prodaju u 
prvom kvartalu iduce godine, a kada tacno, 
dosta zavisi od toga sta ce testeri red na 
jesenji paket. 

Prvi beta paket na testiranje bice prosleden 
odabranoj privatnoj grupi od oko 10,000 
ljudi, kazu iz Redmonda.Taj prvi paket ce, 
u trenutku kad citate ovaj tekst, vec biti u 
rukama "odabranih". Posle toga, broj testera 
ce se polako siriti, kojim metodama, ne 
znamo, kao ni to na koji nacin ce Mikrosoft 
odludti kome sledece da da SP u ruke. No, 
najverovatnije je da javnost nece dod do 
bete pre novembra. PR firme rekla je da je 
"jos uvek rano za pitanja o vise detalja" tako 
da smo ostavljeni da nagadamo kada ce 
Perica iz Prokuplja da se docepa svojih beta 
zakrpa. 

Servis pek 1 vrlo je bitan za Mikrosoft, iz, 
za pocetak, dva odgledna razloga. Prvi 
je, naravno, zadovoljenje (velikih) kupaca 
koji su dali novae za prvu verziju Viste koja 
se pojavila na trzistu, onako, na suvo, bez 
cekanja pregleda i analiza novog sistema. 
Drugi razlog je migraeija. Jos uvek ima vise 
XP nego Vista korisnika, i tu Mikrosoftu lezi 
veliki profit prakticno zatvoren. Problemi sa 
drajverima i aplikacijama na koje je nailazila 
Vista u pocetku nisu napravili pomak napred 
u navodenju ljudi na apgrejd, nego bas 
suprotno. Ipak, brojne su prednosti novog 
sistema, te ako bi se minimalizirale njegove 
mane u odnosu na dobri, pouzdani XP, 
skeptici bi polako mogli da ostaju bez 
argumenata. 

Ipak, ne smemo zaboraviti kakav standard 


je postavio XP SP2. SP2 nije 
bio obican servis pek, kakav 
su do tad korisnici dobijali. 
Obican skup peceva i fikseva. 
Ne, SP2 je bio pravi mali novi 
mini sistem koji je menjao 
srz rada XP-a, pogotovo u 
domenu sigurnosti.Tako 
da je MS sam sebi napravio 
mali problem, jer milioni korisnika danas 
ocekuju jos jedan takav SP. Mikrosoft se 
jasno ogradio od takvih ocekivanja, rekavsi 
da ce svi oni koji u peku za Vistu vide SP2 biti 
razocarani. No, jaz izmedu novog i posled- 
njeg paketa i pored toga ne sme da bude 
velik, te zbog toga i cekamo toliko dugo na 
prvi servis pek. Godinu dana ravno, kad SP1 
stigne u prvom kvartalu. 

Bild koji se distribuirao po torentima posled- 
njih dana velik je 684MB, no Mikrosoft kaze 
da je servis pektrenutno, u formi "Windows 
Update"-a, velik svega 50MB.Velicina je 
smanjena kompresijom i sistemom koji ce 
svakom racunaru isporucivati samo one 
fajlove koji mu trebaju."Stand-alone"verzija, 
sa druge strane, tezice oko 1GB. Ono sto bi 
moglo da napravi problem pojedinim koris- 
nicima je uslov od 7GB praznog prostora na 
disku u slucaju 32bitnog, odnosno 12GB u 
slucaju 64bitnog sistema. No, verujemo, ako 
vec imate gigu plus rama, par giga na disku 
nisu problem. 

Osim sto ce dodati nove stvari, SP1 ce neke 
stvari i ukloniti iz Viste. Konkretno, Servis 
pek ce izbrisati "Group Policy Management 
Console" (GPMC), a umesto nje ce, bar neko 
vreme dokse ne pronade bolje resenje, u 
igru uskociti stariji GPEdit.msc, koji koristimo 
i na XP-u, a vremenom ce ga zameniti 
poboljsana verzija GPMC-a. 

Jos par red o novim stvarima koje ce 
doneti servis pek. Napravljene su tri glavne 
kategorije noviteta: 

apdejti u domenu pouzdanosti i 
performansi sistema 

administraciona poboljsanja 
podrska za nove standarde 
Pored te tri glavne kategorije, pek ce 


obuhvatati i sigurnosna poboljsanja kao i 
sve one stvari koje je MS plasirao kroz svoj 
apdejter od prvog dana proizvodnje do 
dana kada ce zvanicna verzija biti pustena 
u prodaju. Ono sto znamo od konkret- 
nih stvari je da ce Vista bolje podrzavati 
neke graficke karte, mnogo bolje koristiti 
stampace odredenih proizvodaca s kojim 
je"prazna" Vista imala problem, bolje i 
sigurnije izlaziti iz / ulaziti u sistem spavanja 
i hibernaeije, kao i da ce Internet Eksplorer 
(novi servis pek ne donosi"Firefox"/"Operu" 
kao glavni program za surfovanje netom, 
na zalost) mnogo bolje koristiti resurse 
racunara, te da ce se fajlovi brze kopirati. 
Dalje, SP1 ce doneti podrsku za exFAT fajl 
sistem i moguenost butovanja udaljenog 
mreznog racunara ("Network boot"). Pritisak 
na Mikrosoft od strane americkog Odeljenja 
za pravdu ("Department of Justice") i EU 
kompetitivne komisije urodio je plodom,te 
ce SP1 takode doneti i odreden broj novih 
API-ja koji ce omoguciti ogranicen pristup 
kernelu operativnog sistema. 

Uporedo sa Vistom ide prica i o 
poslednjem, trecem servisnom paketu 
za sistem pred gasenjem, "Windows XP". 
Tokte price dosta je slican kao i tok price 
o Vistinom prvencu, tako se ocekuje da 
neka vrsta bete ove jeseni ugleda svetlost 
dana, dok bi zvanican paket dosao zajedno 
sa gasenjem proizvodnje sistema, u prvoj 
polovini sledece godine. "Windows XP SP3 
je paket prethodno objavljenih apdejta za 
XP, ukljucujuci sigurnosne apdejte, peceve 
i fiksove.Takode ce sadrzati i mali broj 
novih apdejta, no to ne bi trebalo bitnije da 
promeni iskustvo u koriscenju XP-a", kazu 
u Redmondu. Inace, rokza prestanak pre- 
instalacije sistema u domenu proizvodaca 
racunara je 30. januar'08, ali posto popu- 
larnost XP-a ne jenjava onoliko brzo koliko 
je MS ocekivao, sa finansijske strane vrlo 
logicno bi bilo da se taj rok prolongira. 

To je to. Sve sto sada treba da uradite je da 
ispraznite slamaricu. Kod zubara mozete i 
sledece godine. 

Srdan Bajic 
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P ored velikog projekta orijentisanog 
krajnjim korisnicima i sirokoj narod- 
noj masi, Viste, u Mikrosoftu se prethod- 
nih godinu-dve radilo i na OS-u, cije 
ime najbolje oslikava njegovu namenu: 
"Windows Home Server" 

Veliki Bili cak je i nas iznenadio svojom 
darezljivoscu u vezi s ovim proizvodom, 
tako sto je pre par meseci pustena i 
zvanicna, Beta verzija sistema. Zvanicna 
verzija pustena je nedavno u prodaju po 
ceni od $150 - $200, zavisno od izdanja. 
Namena servera jeste da bude insta- 
liran na starijoj masini, kojoj za rad nisu 
potrebni monitor, mis i tastatura. Na njoj 
bi bili sigurno smesteni gigabajti raznih 
fajlova, kojima bi se onda pristupalo 
preko radnih stanica u mrezi. 

Srz sistema lezi na dokazanom 
"Windows Server 2003"sistemu, koji je 
uprosten do nivoa da korisnik nema sta 
da radi za serverom, vec njime uprav- 
Ija preko konzole, sa klijent, odnosno 
drugog mreznog racunara. Interfejs 
konzole je"noob friendly", i omogucava 
manipulaciju svih segmenata operativ- 
nog sistema. 

Prelazimo konkretno na opis osobina 
sistema. Prva od njih odnosi se na nacin 
skladistenja fajlova na WHS racunaru. 
Funkcija koja nekome moze da zasmeta, 
a nekome da olaksa zivot je ta da kada na 
racunar koji goni WHS spojite bilo koju 
vrstu eksternog skladista, on automat- 
ski biva formatiran, a sistem potom 
rasporeduje postojece fajlove ravnomer- 
no po diskovima.Tako se izbega klasicni 
nacin deljenja i mapiranja mreznih 
diskova, a u korist jedno-foldernog pris- 
tupa svim fajlovima na racunaru. Shodno 



nameni, WHS ce podrzati bilo 
koju velicinu skladista koja 
mu se nameni. Znaci, ukoliko 
zelite da povecate skladiste 
kucnog servera, jednostavno 
prikljucite disk, a sistem radi 
ostatak posla za vas. 


Bekap fajlova WHS radi dosta klasicno. 
Mozete odrediti kada i koliko cesto sistem 
mora da radi bekap (pricamo o bekapu 
podataka sa klijent racunara), kao i koji 
kompjuteri, folderi i vrste fajlova ne 
ulaze u taj proces. Naravno, prvi bekap 
ce, iz razumljivih razloga, da traje dosta 
dugo, dok ce svi ostali biti neuporedivo 
kraci, zbog bekapa samo onih fajlova koji 
su menjani ili kreirani od prosle tacke. 
Zanimljiv je i nacin na koji ovaj OS radi 
bekap, jer od kolicine prostora koji fajlovi 
zauzimaju na operativnom disku, ostane 
svega 30% posto koji bivaju napisani na 
bekap disku WHS-a. Znaci od 10GB koliko 
su fajlovi teski na operativnom disku, 
prilikom bekapa, oni ce biti smanjeni na 
negde 3GB. 

Posto su u WHS projekat na svoj nacin 
ukljuceni i razni developeri i beta testeri 
sa svih strana planete, ovaj sistem moze 
da se budza razlicitim dodacima koje 
upravo razvija ovo drustvo. Raduje to sto 
je vecina dodataka besplatna, i mogu se 
bez problema preuzeti sa neta. Primer 
je program "Launcher" koji je pisao 
Den Forsit (http://www.danno.ca/blog/ 
WHS+Program+Launcher+12.aspx). Ono 
sto on omogucava jeste daljinsko pov- 
ezivanje na WHS i koriscenje na isti nacin 
kao sto koristite redovan PC, sa, naravno, 
svog klijent racunara. U"Launcher"je 
cak ukljucen i Task Menadzer servera, 
kao i mnoge druge korisne stvari. Vise 
dodataka mozete pronaci na zvanicnom 
Mikrosoftovom WHS 
forumu. 


Jos jedna od sjajnih 
stvari koje stizu uz ovaj OS 
je ugradena mogucnost 
pristupa serveru sa bukvalno 



bilo kog racunara u svetu. Koristeci bilo 
koji brauzer (hooray, no IE), ukucavanjem 
korisnickog imena i sifre mozete pristupiti 
i manipulisati svojim fajlovima na WHS 
racunaru, pa cak i pristupiti preko mreze 
svom licnom racunaru, dok god ovaj 
ima sistemsku podrsku takvog zahteva. 
Mikrosoft je cak napravio i pod-domen, 
https://nesto.homeserver.com, koji mozete 
iskoristiti za pristup svom racunaru. 

Par red i o korisnickoj politici, prilikom 
kreiranja korisnika na WHS-u, dobra stvar 
je napraviti isto korisnicko ime i lozinku, 
kao sto je i ono na lokalnom kompjuteru, 
jer MS jos uvek pati od boljke da u 
drugacijem slucaju morate svaki put kad 
pristupate folderu unositi pristupne po- 
datke. Nakon postavljanja korisnika, pravi 
se folder za njega u koji on smesta svoje 
fajlove, koji pritom bivaju razvuceni na sve 
diskove (ako ih ima vise), minimalizirajud 
time mogucnost gubitka podataka. 

Oke, vreme je za zakljucak i cenu. 

WHS je server koji moze da gura malu 
mrezu od najvise 10 XP/Vista racunara. 
Zakljucak je da je ovaj sistem zaista 
pomak unapred kad je rec o kucnim 
serverima i da se njime moze vrlo lako 
koristiti i manipulisati, cak i ako ste 
totalni duduk za mreze. Setom novih 
odlicnih OS mogucnosti i prostorom za 
dalju dogradnju koriscenjem drustvenih 
dodataka, ovaj Mikrosoftov proizvod 
predstavlja vrlo dobar "value for money". 
Overite jos tabelu harverskih zahteva 
koju vasa masina mora da ispuni da bi 
poterala WHS. Ziveli. 


Hardver 

Minimum 

Preporuceno 

CPU 

1 GHz PIN 

P4 ili AMD x64 ili bolji 

RAM 

512 MB 

512MB 

HDD 

70 GB primarni disk 

300 GB x2 interni diskovi 
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